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Hola, somos

iVeras qué maravilloso es conocer, compartir, investigar y aprender!
iY como todo viaje necesita mapas, una buena brijula, provisiones..., aqui tenemos TODO!

las cartillas de Escuela Nueva serén nuestros mapas, mira como estan organizadas
para que puedas recorrer el camino mds fécilmente. Vamos a recorrer UNIDADES,

que se dividen en GUIAS: 1,2 3. 4.

Cada Guia se divide en cuatro partes:

A, B, CyD. Por eso vas a ver que las guias se
ordenan asi: GUIA 1A, GUIA 1B, GUIA 1C,
GUIA 1D; GUIA 2A, GUIA 2B, GUIA 2C,

GUIA 2D... y asi sucesivamente.
En la parte A de las Gufias te invitamos a

resolver situaciones y problemas con tus propias
ideas y las de tus compafieros; podrdés investigar y
crear soluciones y, aunque no siempre serdn las mejores, esto fe :
ayudaré a comprender lo que sabes y cémo lo sabes. Aprender e
se parece mds a transformar poco a poco lo que uno piensa '
de las cosas, de la gente, del mundo... Aprender es mucho mas
que memorizar, aprender es jVIVIR!

y 1a solacion mediante
la entrevista
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En la parte B de los Guflas ampliards v profundizards tus

conocimientos a fravés de juegos, cuenfos, CoONCursos e historias. Junto

con fus comparieros, busca y encuentra diferentes soluciones, compara
todas ellas y decide con la ayuda de todos, las que crean que son las més
apropiadas segin el momento y el medio.

En la parte € de las Gufias realizards actividades para que precises y
amplies lo que has aprendido en las dos guias anteriores.




Y en lo parte D de los Gufias aprenderds a =l

compartir con la gente con la que vives en tu casa

]

| ' =54
y en tu comunidad; ellos son una fuente inagotable _ P
de conocimiento y experiencia, aprovéchalos al P
mdximo. Asf podrés poner en préctica todo lo que A=
aprendas en tu vida diaria. 8
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Trabaja solo
~—

Trabaja en el fichero

Estas imagenes
se llaman leoneos, las

<SS encontrardas a lo largo de las s
e . : ZF
3 cartillas para que sepas qué Muestra tu trabajo
Muestra tu trabajo 8 al profesor
a la profesora hacer en diferentes -—

momentos..., con tus
companeros, tus

D) profesores,

=Y o @
% 2. tu familia.

Trabaja en tu cuaderno

Muestra tu trabajo al profesor
-—_—

y a tus comparieros

2 3
s
3
4\4%7 Trabaja en pareja

Trabaja con tus comparieros r—

la brijula somos Alejo y Mariana
pues te ayudaremos todo el tiempo; las
provisiones son nada menos que fodo

lo que tienes dentro como ser humano:
experiencia, suefios, alegria, curiosidad,
camaraderia. ..

Bueno ahora sf

a ;VOLAR!
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vez mejor




Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 19. HAGAMOS UN RESUMEN
SUBPROCESOS

e Elaboro un plan para la exposicion de mis ideas.

e Selecciono el léxico apropiado y acomodo mi estilo al plan de exposicién asi como dl
contexfo comunicativo.

e Comprendo los aspectos formales y conceptuales (en especial: caracteristicas de las oraciones y
formas de relacién entre ellas), al interior de cada texto leido.

® Reconozco las caracteristicas de los diferentes medios de comunicacién masiva.
e Selecciono y clasifico la informacién emitida por los diferentes medios de comunicacién.
e Elaboro planes fextuales con la informacién seleccionada de los medios de comunicacién.

® Produzco textos orales y escritos con base en planes en los que utilizo la informacion recogida
de los medios.

GUIA 20. UNA PEQUENA INVESTIGACION

SUBPROCESOS

® Tengo en cuenta, en mis inferacciones comunicativas, principios basicos de la comunicacion:
reconocimiento del ofro en fanto inferlocutor vélido y respeto por los turnos conversacionales.

e |dentifico en situaciones comunicativas reales los roles, las intenciones de los interlocutores v el
respefo por los principios basicos de la comunicacion.

e Elijo un fema para producir un fexto escrito, teniendo en cuenta un propdsito, las caracterfsticas del
interlocutor v las exigencias del confexto.

e Disefio un plan para elaborar un texto informativo.

e FEstablezco diferencias y semejanzas entre las estrategias de bisqueda, seleccion y
almacenamiento de informacién.

e Utilizo estrategias de busqueda, seleccién y almacenamiento de informacion para mis procesos de
produccién y comprensién fextual.

® Produzco la primera version de un fexto informativo, atendiendo a requerimientos (formales y
concepiuales) de la produccién escrifa en lengua castellana, con énfasis en algunos aspectos
gramaticales (concordancia, tiempos verbales, nombres, pronombres, entre ofros) y orfogrdficos.

® Leo diversos tipos de fexto: descriptivo, informativo, narrativo, explicafivo y argumentativo.

Lenguaje



GUIA 21. IMAGENES A PARTIR DE PALABRAS
SUBPROCESOS

® Reconozco, en los fexios literarios que leo, elementos tales como tiempo, espacio, accién, personaijes.

e Propongo hipdtesis predictivas acerca de un texto literario, partiendo de aspectos como fitulo, tipo
de texto, época de la produccién, efc.

e Determino algunas estrategias para buscar, seleccionar y almacenar informacién: resimenes, cua-
dros sindpticos, mapas conceptuales v fichas.

e eo diversos tipos de fexto literario: relatos mitolégicos, leyendas, cuentos, fébulas, poemas y
obras teatrales.

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Lenguaje

Unidad 7



Van a hacer un trabajo escrito sobre el caiman de aguja.
Respondan:

4+ 5Qué pueden hacer para elaborar un trabajo escrito?

5Qué es lo primero que necesitan?

sPueden observar directamente el caimdan?

sSaben de personas que lo conozcan o que sepan de él2

sEn qué tipo de libros de la bibliofeca de la escuela pueden encontrar
informacién sobre este animal? slibros de ciencias naturales y
ecologia® sDiccionarios? sEnciclopedias? sAtlas de animales?

sEn ofras bibliotecas de la vereda?

sDoénde mas pueden conseguir informacion sobre el caimén de aguja®
sEn la television? sEn un video? sEn el computador? sEn Internet?

L 2 SR
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N lee mentalmente el siguiente texto A
Y J : &S
- sacado de una cartilla de ecologia: &
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el limite de crecimiento 3%
AR "‘. A
para los machos es de 7 metros, v de 4 metros 1 (4% &“05 \
oara las hembras. Los adultos jévenes son de 3};‘7}}\\
color gris raton y de hocico bastante angosto y ""l’é‘
puntiagudo. Los ejemplares més viejos son de %?"’l”“"‘\
color gris oscuro o negruzco y de hocico mas "ﬁaxg"’f”fb.\ .
S a ad
ancho. También se lo conoce con los nombres ""5"2;'{“"1,::;.’. A&*,’/"','/
1" . ’ " n " .
de “"caimdan porro” y “caretabla”. Qg;‘;’.“@;c."" "".,.v“
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. , . . . v /] NI
el caimén de aguja puede habitar en diferentes - B N
lugares, como grandes rios, lagunas, pantanos, pozos Tas TN by

sittados dentro del monte, ciénagas de agua salobre v

Lenguaje




salada, y manglares. Los jévenes viven en las aguas dulces o salobres,
escondiéndose en la espesa vegetacion flofante o dentro de los manglares.

depende de los recursos disponibles durante las temporadas
de inviero y verano. En invierno abundan peces como el sabalo, los patos
migratorios y los cangrejos azules, que los caimanes cazan con facilidad.
También se alimentan de iguanas vy, en épocas dificiles, de babillas.

en Colombia, la época de anidacién ocurre durante los
meses de enero y febrero. la cantidad de huevos encontrados en los nidos
de tierra firme es de 40 a 60, con un peso que varia de 43,5 a 56 gramos
cada uno. La proteccion ejercida por la hembra sobre el nido es muy estricta
durante los primeros dias. Después, aun cuando se retfira un poco més del
nido, siempre estd pendiente de su vigilancia. El periodo de incubacién dura
de 75 a 80 dias y depende del grado de exposicién al sol que tenga el nido.
la cria recién salida del huevo mide de 24 a 27 cm. los jévenes crecen
1,50 m aproximadamente en 5 afios.

Tomado de Fauna de Colombia, Fundacién Renaser

Analicen el texto:

4+ 5Cdmo obtendria el autor del texto toda esa informacién

sobre el caiman de aguja® A

sAlguno de ustedes conoce el caimén de agujo?

5Cémo es?

sRealmente es como dice el texto?

5Cudl es el tema del fexto?

sEl tema del caiman de aguja estd desarrollado todo seguido o esta

dividido en partes?

5Cudnfas y cudles son las partes?

»Cudl es la idea principal de cada parte?

5Qué relacién encuentran entre el subtitulo de cada parte v el tema

desarrollado en ella?

4+ sEs importante el orden en que estan las partes del texto? Por ejemplo,
spor qué no podria ir Habitat anfes que Cualidades externas?

L R I T T
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Haz un diagrama de la estructura del texto.

Trabaja en tu cuaderno

Comparen sus trabajos con el siguiente diagrama:

Tema:
Caiman de aguja

Ideas principales

Cualidades Habitat Alimentacion
externas

Lenguaje

bt =
<}37§’\
—
Muestra tu trabajo al profesor
y a tus compafieros

Reproduccion



Reflexionen sobre las siguientes preguntas:

4 Para elaborar un trabajo escrito sobre el caiman de aguja, sdeben

copiar el fexto complefo o pueden hacer ofra cosa?
4 sQué ofra cosa pueden hacer?

Para hacer un resumen del texto, vuelvan a leer la primera parte, o sea,
cualidades externas.

\ <4 Piensa en qué puedes quitar y qué no puedes quitar en esta
%) parfe para que te quede resumida, o sea, mas breve, pero
Trabaja solo .
b no incompleta.
@ Anofa lo que no puedes quitar, es decir, haz un
b essins resumen de la primera parte.

P
~N

Comparen el trabajo entre ustedes.

Trabaja con tus compafieros

Ahora comparen su trabajo con el siguiente resumen:

Unidad 7 - Guia 19 A



Cualidades externas:

Tamafio: 7 metros los machos y 4 metros las hembras.
Color:  gris ratén los jévenes v gris oscuro o negruzco
los viejos.
Forma del hocico:  puntiagudo y angosto los jévenes y mas ancho los
vie|os.

Repitan los pasos 8, @y 10 con las ofras tres partes del texto sobre el
caimén de aguja.

Comparen sus resimenes. Cada uno sustente su resumen
Muestra tu trabajo al profesor an te |OS com po h eros.

y a tus comparieros

Si encontraron mds informacién acerca del caimdan de
aguja, enriquezcan su frabajo con més datos.

Reflexionen sobre las siguientes preguntas:

<+ sConsideraron la posibilidad de escribir un mensaje a alguna parte
para preguntar sobre el tema del trabajo? sA dénde se podria
escribire

Discutan sobre lo siguiente: de toda la informacion que se puede obtener
para realizar un frabajo:

5Cémo es la informacién que leemos en los librose sPor qué?
5Cémo es la informacién que aparece por felevision? sPor qué?
5Como es la que oimos por radio? sPor qué?
5Como es la que vemos en cine? sPor qué?

5Coémo es la que dan en los periédicose sPor qué?
5Cémo es la que aparece en las revistas? sPor qué?
5Cdémo es la que encontramos por Internet?
sPor quée

Y cémo es la que ustedes podrian obtener
personalmente, observando el caimén de 4
aguja, si fuera posible? sPor qué? T

L I I T T R 2
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Lenguaje



N2
Trabaja solo
~—

Piensa en lo siguiente:

4 sEn qué partes del resumen que hiciste en el cuademo puedes incluir
los nuevos datos que conseguiste sobre el caimdan de aguja?

4 Como es mds fécil incluir nueva informacion: steniendo un diagrama
o sin diagrama?

@ Organiza los nuevos datos y agrégalos a la parte
correspondiente del resumen que hiciste en el cuademo.

Trabaja en tu cuaderno

Si quieres, ilustra tu frabajo con dibujos, imagenes o fotografias.

4 Recuerda que lo van a leer otras personas v tiene que quedar claro.
4 Destaca los titulos y subtitulos para que se note la estructura del
frabajo (puedes subrayarlos, escribirlos en ofro color, efc.).

ptl

<

72 Comparen sus trabajos. Si se justifica por lo que
e}
st s bl profes los ofros comentan, mejoren sus trabajos.

y a tus comparieros

Unidad 7 - Guia 19 A



Un nifio de ofra Escuela Nueva hizo el resumen por medio de un diagrama
como el siguiente. Claro que después lo enriquecié con lo que él mismo habia
observado en los caimanes de aguja que habia en los manglares de su zona
y con datos que consiguié en algunos libros v en un programa de televisién
que habia visto una vez que fue al pueblo.

Tema:
Caiman de aguja

Ideas principales

Cualidades Habitat Alimentacion Reproduccion
externas

- Miden 7 m los - Rios, lagunas, - Peces, patos, - En Colombia, la
machos y 4 las pantanos, pozos cangrejos anidacion es entre
hembras. de monte, azules, iguanas = febrero y marzo,
- Color gris ciénagas de y babillas. con 40 a 60 huevos
raton los jovenes agua salobre de 43,5a56Qry
y gris oscuro y salada, y 75 a 8o dias de
o negruzco los manglares. incubacion. La

viejos.

- Los jovenes en

cria recién salida

- Hocico aguas dulces del huevo mide

puntiagudo o salobres, de2jaz27cmy

y angosto los escondiendose crecen hasta 1.50

jovenes y mas entre la m en los primeros

ancho los viejos. vegetacion o los 5 anos. La hembra
manglares. vigila el nido

Lenguaje

estrictamente,
sobre todo en los
primeros dias.



Reflexionen sobre las siguientes preguntas.

Trabaja con tus compatieros

sEstan de acuerdo con el resumen que hizo el nifo de la
ofra Escuela Nueva? sPor qué?

sles parece que el diagrama es una buena técnica, o sea, que
facilita la comprensién y elaboracién del resumen@ sPor qué?
sEn qué situaciones usarias los resimenes?

%73
o VT

Trabaja solo
—

lee el siguiente cuento:




El rey Marjencio Communo tuvo la idea de cambiar el mundo. Queria que
el mundo fuera como a él le gustaba. Pero, por muchas cosas que hiciera, la
gente siempre seguia siendo mds o menos igual y no se dejaba cambiar.

Entonces el rey dejé que el mundo siguiera siendo como quisiera, pero
resolvid hacerse ofro mundo nuevo, a su gusto.

Asi que ordend que se construyera un globo que debia tener el mismo tamario
de la vieja Tierra. En este nuevo globo habia que reproducir exactomente
todas las cosas: cada casa, cada arbol, todas las montarias, rios y mares.
Toda la humanidad fue obligada a trabajar en la gigantesca obra. Al que

se negara, lo encerraban sin comida en los oscuros calabozos del palacio
del rey.

En primer lugar, construyeron un pedestal sobre el que debia apoyarse el
enorme globo. Después se comenzd a construir el propio globo terrdqueo,

una esfera gigantesca, del mismo tamario de la Tierra. Cuando acabaron de
construirla, habian reproducido con cuidado todo lo que habia sobre la Tierra.

Pero para semejante obra se necesitaba mucho material y ese material no se
podia fomar de ningin ofro lado mas que de la propia Tierra. Asi, durante la
construccion del mundo del rey Marjencio Communo, la Tierra se hacia cada
vez mdés pequenia mientras que el nuevo globo se hacia mayor.

Para terminar de hacer el nuevo mundo, hubo que aprovechar la dltima
piedrecita que quedaba en la Tierra. Claro estd que también todos los
habitantes se habian ido de la vieja Tierra al nuevo globo terraqueo, porque
la vieja se habia acabado. Cuando Marjencio Communo se dio cuenta de
que todo seguia igual que antes, se cubrié la cabeza con la toga y se fue.

Nadie sabe a dénde.

Michael Ende

Trabaja con tus compaieros

Si no entendieron alguna parte del cuento o alguna palabra, entre todos
pueden tratar de comprender mejor. Ayiddense con comparieros de ofros
niveles.

Lenguaje



Resume oralmente el cuento. Para que fe sea mas claro y mdés fécil, anota
las ideas principales en un diagrama.

sUtilizaste algin diagrama®

Haz un resumen utilizando el siguiente diagrama:

Titulo del cuento

Estructura de la narracion

Introduccion Nudo Desenlace
4 Sien el primer resumen hiciste ofro diagrama, explicaselo
Muestra tu trabajo al Ol p[’Ofesor

profesor

Al elaborar un trabajo, lee todo lo que encuentres sobre
el tema. Haz las anotaciones necesarias para que nada se
te olvide. Disefia un diagrama teniendo en cuenta si vas a

hacer un trabajo en el orden en que ocurren ciertos

eventos o, de hacer una descripcion, si vas a tener
ideas principales e ideas complementarias.

Ahora si redacta tu escrito. Vuélvelo a leer para que

tu mismo evalues si otras personas lo pueden entender,

porque tu lo escribiste bien claro.

Unidad 7 - Guia 19 C



Trabaja en tu cuaderno

Flabora un trabajo escrito resumiendo todo lo que has aprendido en la
escuela sobre la proteccion de la salud. Las ideas para ordenar tu trabajo
pueden ser:

4 Aseo de la persona, la casa y la escuela.

4 Alimentacién: clases de alimentos y normas de higiene para
prepararlos.

limpieza del agua para beber.

Manejo de la basura.

Prevencién de accidentes.

Vacunas.

Cuidado de los bebés.

Uso del inodoro.

Etcétera.

L I T T T 2

Recuerda: se debe entender bien. Si tienes dudas sobre la orfografia de las
palabras, pidele ayuda al profesor y aytdate con el diccionario. sQué tal si
haces un diagrama antes@

Flabora un trabajo escrito resumiendo todo lo que han aprendido sobre
| 9 P

proteccién de la naturaleza para conservar los recursos. Las ideas

principales pueden ser:

4 Proteccién de los animales.

4 Proteccion de la vegetacion.

4 Proteccién de las fuentes de agua.
< FEtcétera.

w5 =
352
Muestra tu trabajo al

profesor
-—

Lenguaje



Reflexiona sobre las siguientes preguntas:

bi S 4 . . 7

7"3 4 sSabes qué es la contaminacion?

Trabaja slo 4 Entu vereda y en tu regién, shay problemas de
Sl

confaminacién? 5Cudles?

sTe parece que en el mundo hay contaminaciong sDe qué tipo?
5Cudles piensas que son las causas de la confaminaciéon?
En tu vereda, gse vierten desechos liquidos o sélidos en las aguas?
5Y qué pasa aguas abajo con esos desechos?
En tu vereda, sse dice que ha cambiado la pesca con el paso de los
afiose sPor quée
En tu vereda, shay lagos o lagunas que han cambiado con el paso de
los afios y donde ya no se puede jugar o pescar? sPor qué?
En tu region, sse producen emisiones de gases a la atmosfera®
5Qué le pasa al aire que respiramos a causa de esas emisionese
En tu vereda, sse acumulan desechos solidos en alguna parte?
Esos desechos sélidos, scontaminarén la tierra v las aguas
subterréneas? sAfectard eso los cultivos en el futuro? sPor qué?
En tu vereda y en tu regién, squé tratamiento se le da a las basuras?
En tu vereda, shay recoleccién de las basurase, sa donde se vuelcan
después de recogidas®
4+ 5Se arroja la basura en un relleno sanitario? Y si no, sdonde se arroja?
4 5Qué les ocurre a los materiales no biodegradables en los rellenos

sanitariose
4 Los rellenos sanitarios o los "basureros”, spueden contaminare

L 2 2 2 2 L R T T

L

Consulta en diversas fuentes para ayudarte a responder estas preguntas:

<4 Usen libros, revistas, periddicos, diccionarios, enciclopedias, Internet.
4 Preguntales a quienes consideres que poseen informacion sobre el
tema. Si puedes, visita la Alcaldia.

Escribe en hojas de papel las respuestas que diste a estas -~
preguntas. Luego fe serviran para la elaboracién de un ‘EZZ?;{@
ensayo o frabajo escrito. Muestra tu trabajo l

profesor

Unidad 7 - Guia 20 A




Reflexionen y conversen sobre lo planteado en el
siguiente fexto:

Actualmente, los seres humanos producimos mas basura de la que somos
capaces de eliminar. Claro que no se produce la misma cantidad de basura
en la ciudad que en el campo, o de unos paises a ofros. En todo caso,

gran cantidad de esa basura no es biodegradable, o seq, la naturaleza no
la puede reintegrar, y enfonces se acumula, contaminando los suelos, las
aguas v el aire del planeta. De ofro lado, producimos diariamente millones
de empaques para los productos; con ello satisfacemos unas maneras de
consumir, sin pensar en el reciclaje ni en el hecho de que hay bienes que se
malgastan y que no son renovables. Los productos comerciales, por pequefios
que sean, vienen envueltos en papel, en diferentes clases de pldsticos, en
aluminio, en cartén. Ademds, se entregan en bolsas pldsticas. Por dentro, las
cajas traen icopor y pléstico. Muchos productos se dejan de utilizar pronto y
se vuelven basura: productos hechos de metal, de plésticos, de resinas.

Lenguaje



Y como se ha llegado a producir todo este material a un costo muy bajo, a
veces resulta més costoso fratar de volverlo a utilizar que comprarlo nuevo. Y
entonces se sigue acumulando basura.

Al principio pensdbamos que estas costumbres sélo facilitaban las cosas,
profegian los productos, hacian mds higiénico el empaque de alimentos, efc.
Pero después empezamos a ver las consecuencias y ahora nos parece muy
caro lo que hicimos: la contaminacién, la acumulacién de basuras que no se
pueden desechar, el envenenamiento de las aguas, la extincion de muchas
especies de animales, el calentamiento del planeta, la transformacion del
clima a escala mundial, la emisién de gases y aguas contaminadas para la
produccion de fales productos, la necesidad de explotar mas el petroleo vy los
drboles, que son las principales materias primas para hacer empaques.

Fijense en las fotografias que acompariian este texto: alli habia un rio en el
que los pescadores obtenian su alimento. Ahora ni siquiera se ve el agua,
pues toda la superficie estd llena de basura. En agua asi ya no hay vida, ya
no pueden sobrevivir los peces, ni calmar su sed las aves. Los pescadores
ahora son recolectores de basura, los nifios ya no pueden jugar en el rio, y las
enfermedades respiratorias y de la piel han aumentado.
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Trabaja con tus comparieros I_eOn |O SigUiente inSTrUCCién:

Realicen un proyecto sobre recoleccion de basuras. Para ello,
durante dos semanas organizardn en sus casas y en la escuela la
clasificacién de las basuras. Consigan recipientes para echar por
separado los distintos tipos de basura, segin el material del que
estén hechos los residuos: metal, vidrio, papel, plastico y material
orgdnico. Todos los dias pesen los residuos (pueden inventar una
pesa romanal. Registren la informacion en una tabla (en papel o en
hoja de cdlculo, si se puede). Lluego haran grdficos y analizarén la
informacién en un informe escrito. Al final, hardn una presentacion
que refleje la investigacién que realizaron y las conclusiones a las
que llegaron.

Averiguen sobre el problema de la confaminacién ambiental, sus causas y
SUS CONSeCUencias.

Avisen a su familia que durante dos semanas ustedes se encargarén de la
basura. Inventen una “Estacién de separacién de residuos” en sus casas,
con recipientes distintos para desechar:

o o
idrio. i
4 Papel. M%m
4 Pléstico. oiron

4 Material organico.

Lenguaje



Hagan la siguiente tabla en una hoja:

Dias
1° 2° 3° 4° 5° 6° 7° 8° 9° 10° 11° 12° 13° 14° Total
Metal
Vidrio
Papel
Plastico

Organicos

Esta serd la tabla para anotar el peso de
cada cafegoria de basura, dia a dia. Si

tienen computador, pueden usar una hoja
de cdlculo de Excel. Ponganle el fitulo de o \
su investigacion. Por ejemplo: “Planefa --
verde”.

Tengan la tabla cerca de donde se
coloca la basura. En el cuaderno, cada
uno puede ir anotando los mismos datos
en una fabla idéntica.

Antes de eliminar o de sacar la
basura, pésenla y anoten el dato en
la tabla.

Al finalizar las dos semanas, saquen los fotales de cada fipo de basura, en
la tltima columna de la tabla.

4 Si estén usando la hoja de célculo, pueden hacer que los datos se
vayan sumando automdticamente.

Hogan una gréfica con los datos fofales. Invéntense la manera de hacerlo.

Hay muchas formas. Por ejemplo, si cada fila es un cuarto de kilo, los
datos totales se pueden graficar asi:
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4 kg
3% kg
3% kg
3% kg
3 kg
2% kg
2 kg ; |
2% kg
2 kg
1% kg
1% kg
1% kg
1 kg
% kg
Y% kg
% kg

Si estén trabajando en Excel, hay una manera de graficar los datos
automaticamente.

2. Comparen los resultados (en nimeros y en grdficas) que obtuvieron todos.

4 sSon parecidos? 3Cémo se explican las diferenciase En otra regién,
scambiarén esas cifrasg sPor quée

2. Sumen los datos de todos y hagan la gréfica.

4 5Se parece la grdfica de todos a la gréfica de cada uno? sPor qué?

10. Obtengan el promedio de cada tipo de basuras.

4 5Qué tan separado estd cada uno del promedio? sPor qué?

Lenguaje



Hagan un escrito sobre su investigacion.

4 Escriban una infroduccién en la que expliquen el asunto de la
confaminacién por basuras y, especificamente, las basuras de metal,
vidrio, papel, plédstico y material orgénico. Usen imagenes si es
necesario. Para esto, les van a ser Utiles las notas que tomaron en la
seccion A de esta guia.

4+ Luego expliquen como hicieron la recolecciéon de datos, con qué
instrumentos, cémo pesaron las basuras, si tuvieron que construir una
pesa, si todos tenian las mismas unidades de medida.

4 Hablen de las comparaciones que pudieron hacer con sus datos.

4 luego, escriban unas conclusiones. No olviden relacionar los datos de
su estudio con lo que averiguaron sobre la contaminacién.

4 Por tltimo, escriban unas recomendaciones que se puedan hacer a
partir del estudio que realizaron.

4 Presten mucha atencién a la puntuacion y a la ortografia.

== @
wru \ -y
Muestra tu trabajo al profesor
y a tus compatieros
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% @ Prepara una presentacion de tu estudio ante los de tu casa.

e -,
Ve < Puedes usar carteleras, notas, imégenes tomadas de
I
Trabaja soo periddicos y revistas, o mostrar imagenes de libros.
Jrebeaje slo

4 Si estds frabajando en computador, con tu informe escrito
puedes preparar una presentacién en el programa
PowerPoint.

< Recuerda hacer énfasis en las conclusiones.

luego de la presentacion, conversa con los de tu casa sobre los siguientes
femas:

2

sUstedes hacen reciclaje?

En caso de que si lo hagan, scomo se hace?

Si se hace reciclaje, ges obligatorio u opcional?

En caso de que no hagan, spor qué no lo hacen?

En tu casa, sse sufren problemas por la contaminacion?
sla comunidad sufre problemas por la contaminacion?
sAyuda el reciclaje al medioambiente?

5Qué tipo de basura no es biodegradable?

sExiste algo que podria cambiar en la sociedad y en sus familias
para producir menos basura®

»Qué podrias hacer para contribuir a entender y a
disminuir estos problemas?

L 2 I I TR TN TR T

¥

Trabaja con tus compagieros

Piensen sobre las siguientes preguntas:

4 Como colectivo, squé puede hacer la escuela para entender y disminuir
los problemas de confaminacion?@

4+ la comunidad, zestd haciendo algo al respecto? sPuede la escuela
ayudar a que la comunidad haga algo mase

Escojan la presentacion que mds les guste vy, con el apoyo del profesor,
hagan una exposicién ante las autoridades de la vereda.

Inicien una campana de reciclaje.

4 No olviden que las imagenes les pueden ayudar mucho en su
campana.

Lenguaje
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== @
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Muestra tu trabajo al profesor

lean el siguiente texto: S —

Ustedes ya aprendieron que los cuentos y las fébulas son
disefios. También aprendieron a analizar esos disefos.
Ahora van a disefiar un cuento, o sea, van a inventar un
cuento o una fébula. Y asi, con palabras, van a formar
iméagenes en el pensamiento de quien los escuche o de
quien lea su escrito.

@ Piensa y escribe los propdsitos que a i te gustaria lograr con
[ e el cuento que vas a inventar.

4 Recuerda que, como todo disefio, los cuentos vy las fébulas tienen
propositos.
“Ciener que
anctar las Tx@@@&m

Analiza los siguientes propositos principales de
cuentos y fabulas que has leido, y comparalos con
los propésitos del cuento que 10 vas a inventar:

4 la liebre y la tortuga: mostrar que la constancia
puede vencer las dificuliades, y que uno no se
puede confiar en su capacidad, sino que toca
hacer un esfuerzo.

4 El juramento: mostrar el ingenio de una persona que, habiendo hecho
un juramento con un propdsito, puede cumplir el juramento, pero
realizando ofro propésito.
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Evalta los propdsitos del cuento que vas a inventar, respondiendo:

4 sSon realmente propdsitos para un cuento?
4 sSe pueden lograr haciendo ofra actividad?
4 sVale la pena inventar un cuento para lograr

esos propositose

5 @\
L

Trabaja con tus comparieros

v
~

Reflexionen sobre las siguientes preguntas:

4 sQué tienen que hacer ahora para
seguir disenando el cuento?

4 sPueden comenzar ya a narrarlo sin
haber decidido antes cudl va a ser el tema,
los personaies y el ambiente?
sPor quée

escribo me otrans
idear., Y m me
halsia, pensado

Trabaja en tu cuaderno

Inventa los personaijes, el tema y el ambiente de
tu cuento, pensando en las imdgenes que quieres
que se formen tus lectores. Para eso, responde:

5Qué personaijes fe pueden servir para lograr el propésito de tu cuento?
5Serdn personas o animales, plantas o cosas personificadas?

5Qué cualidades tendrdn tus personajes?

5Cudl es el tema, o sea, qué aventura correrdn tus personajes?

5Serd realmente inferesante esa aventura? sles gustard a tus
companerose

sPuedes lograr los propésitos de tu cuento con esa aventura?@

sEn dénde y como es el ambiente en que se va a desarrollar tu cuento?

L R R T

L R 2
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Ahora si puedes comenzar a desarrollar tu cuento, parte por parte.

4 Primero inventa lo introeducciéon presentando los personajes, el
problema que tfienen y el ambiente en que viven.

4 Sila intfroduccién es llamativa, despertard el inferés de los que
van a leer.

Inventa el nudo haciendo que el problema se complique muchisimo.
4 Si el nudo no queda muy enredado, los lectores se aburren.

Inventa el desenlace del cuento, haciendo que el problema se resuelva
de la manera que menos esperen tus companeros.

4+ Silos lectores pueden adivinar cémo termina el cuenfo, entonces no
fiene gracia.

O Ya tienes tu cuento estructurado en tres partes, cada
RS una con un propdsito. Ahora evalda cada parte,

et vabelo respondiendo con el profesor si cada parte cumple su
proposito.
iAcn lon

no saken s el cuente

oo lo Leal
el . ,
27 Cada uno cuente el cuento que inventd.

Muestra tu trabajo al profesor

y a tus compafieros
S

Qumaque. tods. o

cuentde vea unsentado.
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= lee el siguiente texto:

Trabaja en tu cuaderno
-—_—

En realidad, no se inventa un cuento sélo por el hecho de querer hacerlo.

A veces una idea para un cuento aparece en la mente cuando no la estamos
buscando... y a veces no aparece justo cuando la estamos buscando.
Mientras mds cuentos hayamos leido, mds cerca estaremos de que se nos
ocurra una idea para escribir uno. jPor eso hay que leer mucho!

De todas maneras, podemos avanzar en la elaboracion de un cuento
teniendo en cuenta pasos como los siguientes:

Lenguaje




a. Decidir el proposito que se espera lograr con el cuento... Pero, el
propdsito puede cambiar a medida que avanzamos en la escritura
del cuento.

b. Escoger el tema, los personajes y el ambiente con los que se infenta
lograr ese propésito. De todas maneras, cuando el cuento va cogiendo
forma, €l mismo va pidiendo sus personajes, su ambiente.

¢. Organizar la narracién en tres partes, cada una con sus propdsitos:
infroduccién, nudo y desenlace. Aunque al narrarlo no necesariomente
aparecen esas partes en ese orden. Por ejemplo, un cuento de misterio
puede empezar por el nudo y, poco a poco, ir mezclando lo que
corresponderia a la infroduccion.

d. Evaluar las partes y todo el cuento para ver si cumplen con los
propositos. De todas maneras, es muy dificil saber qué van a pensar los
lectores: a quien escribe le puede parecer que el cuento estd bien vy, sin
embargo, a los lectores puede no gustarles.

e. Confar el cuento de manera que parezca verdad. Para eso hay
que esfar atenfos a no caer en contradicciones, a no dejar cabos
sueltos, efc.

Si entendiste bien todo el escrito anterior, copialo en tu cuaderno.
Si hay parfes que no entiendes, acldralas con el profesor.

4 Cuando lo copies puedes agregarle lo
que consideres necesario. Piensa en ofros
aspectos que pueda tener en cuenta un
escritor de cuentos y que no aparezcan
en el fexto anterior.

<+ No olvides esfar afento a la ortografia.
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lee mentalmente el siguiente cuento. Para comprenderlo mejor,
ve analizando su disefio, a medida que vas leyendo:

G‘u!!‘ 21

“Una vez, un hombre atrapé un pajaro. El péjaro le dijo:
—Como prisionero tuyo, no te soy de utilidad alguna. Tampoco si
me matas. En cambio, si me dejas en libertad, te daré
fres valiosos consejos. El primer consejo te lo
daré estando aun en tu mano; el segundo
cuando vuele a una rama; vy el
tercero al llegar a la cima de la montada.
El hombre acepté y pidié elprimer
consejo.
En la mano del hombre, el pajaro dijo:

—Si pierdes algo, aunque lo valores mucho, no sientas

pesar.

Entonces el hombre solté al pdjaro, que vold a una rama.
Desde ahi le dio el segundo consejo:
—Nunca creas algo que contradiga la razén.
Luego, el pdijaro volé a la cima de la montaia. Desde este lugar le

gritd al hombre:

—iOh, desafortunado! En mi estémago tengo dos enormes joyas: un rubi y
un diamante. {Con sélo matarme habrian sido tuyas vy ahora serias rico!
Fl hombre se angustié al pensar en lo que habia perdido. Sin embargo, le
grito al pdjaro:
—Al menos dime ahora el tercer consejo.
El pajaro replicéd:
—jQué tonto eres! Primero te dije que no te preocuparas por lo que se ha
perdido; sin embargo, estés preocupado por haberme perdido. Después
te dije que no creyeras en algo confrario a la razédn; sin embargo, estés
creyendo algo ridiculo, pues no soy lo suficientemente grande para tener dos
enormes joyas dentro de mi, y fampoco hay joyas dentro de los pdjaros. Si te
diera ofro consejo seria el siguiente: japlica los dos primeros consejos!

Attar
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Entre todos pueden entender mejor el cuento. Recuerden
que el diccionario y comparieros de ofros niveles pueden
ayudarles.

Reflexionen sobre las siguientes preguntas:

4 sles gustd el cuento? sPor qué?

4 sUstedes creen que el pdjaro engafid al hombre? sPor qué?
4 sUstedes saben cudndo alguien estd tratando de engariarlos?
<+ sQué aprendieron con este cuento?

Ahora piensen sobre los siguientes asuntos:

<+ El propésito del autor al escribir el cuento.

4 Eltema del cuento.

4 los personajes del cuento.

<+ El ambiente del cuento.

4 la introduccién, el nudo vy el desenlace del cuento.

Jueguen a inventar ofras partes para el mismo cuento. Por ejemplo:

4 Si el hombre hubiera matado al pajaro para comérselo y hubiera
encontrado dos inmensas joyas.
4 Si el hombre atrapara ofro dia al mismo pdjaro vy lo reconociera.

Reflexionen sobre lo siguiente: si el proposito del cuento fuera mostrar que
uno sigue un consejo inmediatamente se lo dan:

4+ sEl nudo del cuento podria quedar igual o tendria que cambiar?
4 5Se lograria ese propésito sin cambiar el nudo? sPor qué?

4+ El desenlace también tendria que cambiar?

4 sSe lograria ese propésito si no se cambia el nudo? sPor qué?

5Y si el proposito del cuento fuera mostrar que las personas son més astutas
que los pdjaros?

4 sEl nudo del cuento podria quedar igual o tendria que cambiar?
+ sEl desenlace también tendria que cambiare
4 5Se lograria ese propésito si no se cambia el nudo? sPor qué?
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Inventen cuentos con ayuda del siguiente generador de cuentos,
donde se encuentran tres intfroducciones, tres nudos y fres desenlaces.

Tomen notas para que no se les olviden las ideas:

Cuentan que hace
muchisimos anos, en
un lejano pais, vivia un
malvado rey. Dicen que

su corazoén era tan negro

que...
(Ustedes contindan).

Un buen dia descubrid
que todas las hojas de
las plantas se habian
tornado de color
ceniza...

(Ustedes continuan).

Desde entonces...
nunca volvio a...
(Ustedes terminan).

Erase una vez una
ratona muy golosa que
vivia en un enorme
trigal. Todos los dias...
(Ustedes contindan).

Cuando sali6 a caminar,
se encontrd con una
enorme serpiente que
parecia tener lagrimas
en los ojos. Entonces...
(Ustedes contindan).

Se regreso a su casa
pensando que quizas
no...

(Ustedes terminan).

Escribe el cuento en tu cuaderno.

Habia una vez un
lenador que vivia en
una solitaria cabana en
medio de un inmenso
bosque...

(Ustedes contindan).

Una tarde paso de
visita. Venia cansado
pero muy contento
porque habia
encontrado un tesoro en
la selva...

(Ustedes contindan).

Y se casaron y vivieron
felices porque habian
logrado...

(Ustedes terminan).

4 Si el profesor fe hizo observaciones, tenlas en cuenta.

Lenguaje
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1. Diles a los de tu casa que te cuenten una anécdota interesante que les /)
haya ocurrido o que sepan que le ocurrié a ofra persona. - |

2. Usa esa idea para escribir un cuento o una fabula.

4 Invéntale el ambiente y personajes diversos, como personas,
animales, efc.

<+ Silo requieres, puedes cambiar en parte o totalmente la infroduccion,
el nudo o el desenlace.

4 Revisa la ortografia, la claridad de las letras v la presentacion de tu
escrifo.

2. Léeles el cuento a los de tu casa.

< Sj ellos te hacen observaciones, evalta si es necesario cambiar
algo de tu cuento.

&

P2

Muestra tu trabajo al
profesor

Los cuentos se inventan con la imaginacion, pero
la imaginacion se alimenta del conocimiento, de la
experiencia y de algo enigmatico...
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Colombia posee ocho lugares que son patrimonio
de la Humanidad segin la UNESCO.

1. El Puerto, Fortaleza y Conjunto monumental de
Cartagena de Indias.

2. El Parque Nacional de los Katios, como riqueza
biogeogrdfica.

3. El Parque Arqueolégico Nacional de Tierradentro,
como Unico festimonio de la vida, rituales y
costumbres de una sociedad prehispanica.

4. El Parque Arqueoldgico de San Agustin, como el
conjunto de piezas que evidencian la importancio
del culto a los antepasados v el sistema complejo
de creencias religiosas y mdgicas.

5. El Cenfro Histérico de Santa Cruz de Mompos,
como arquitectura colonial espafiola de sus
residencias y templos religiosos.

6. El Camaval de Barranquilla, como obra maestra
del pafrimonio oral e inmaterial de la humanidad.

7. El Corregimiento de San Basilio de Palenque, como
patrimonio inmaterial de la humanidad.

8. El Santuario de Fauna y Flora Malpelo, por su

biodiversidad.

Fuente: Colombia, Historia, Riqueza y Personaijes.
Autor: Luis Hernando Garcia

Lenguaje
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Los
pictogramas




Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 22. COMPOSICION Y SIGNIFICADO (PRIMERA PARTE)
SUBPROCESOS

e Organizo mis ideas para producir un texto oral, teniendo en cuenta mi realidad y mis
propias experiencias.

e Enfiendo las obras no verbales como productos de las comunidades humanas.

® Doy cuenfa de algunas estrategias empleadas para comunicar a través del lenguaje no verbal.

® Explico el sentido que fienen mensajes no verbales en mi contexto: sefiales de trénsito, indicios,
banderas, colores, etc.

e Tengo en cuenfa, en mis interacciones comunicativas, principios bésicos de la comunicacion:
reconocimiento del ofro en fanto interlocutor vélido y respeto por los turnos conversacionales.

e |dentifico en situaciones comunicativas reales los roles, las infenciones de los inferlocutores v el
respeto por los principios basicos de la comunicacion.

GUIA 23. COMPOSICION Y SIGNIFICADO (SEGUNDA PARTE)

SUBPROCESOS

® Elijo un tema para producir un texfo escrito, feniendo en cuenta un propésito, las caracterfsticas del
interlocutor y las exigencias del contexto.

® Disefio un plan para elaborar un texio informativo.

® leo diversos tipos de fexto: descriptivo, informativo, narrativo, explicativo y argumentativo.

e Doy cuenfa de algunas estrategias empleadas para comunicar a fravés del lenguaje no verbal.

e Explico el senfido que tienen mensajes no verbales en mi contexto: sefiales de transito, indicios,
banderas, colores, efc.

Lenguaje




GUIA 24. PICTOGRAMAS COMPARADOS
SUBPROCESOS

e Tengo en cuenta, en mis inferacciones comunicativas, principios basicos de la comunicacion:
reconocimiento del ofro en fanto inferlocutor valido y respeto por los turnos conversacionales.

e |dentifico en situaciones comunicativas reales los roles, las intenciones de los interlocutores v el
respeto por los principios basicos de la comunicacion.

e Disefio un plan para elaborar un texto informativo.
e Doy cuenfa de algunas estrategias empleadas para comunicar a fravés del lenguaje no verbal.

e Explico el senfido que tienen mensajes no verbales en mi contexto: sefiales de frénsito, indicios,
banderas, colores, etc.

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Lenguaje
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Composicion y significado

(primera parte)

N
B
Trabaja slo 1. Reflexiona sobre las siguientes preguntas:

P

4+ sConoces los Juegos Olimpicos?
4+ sDe qué paises son los deportistas que participan en los Juegos

Olimpicos?

4 las personas que van a ver los Juegos Olimpicos, sde qué paises
provienen?

+ sHas visto que en los Juegos Olimpicos cada deporte estd representado
por un dibujo?

+ sQué pasaria si, en lugar de esos dibujos se usaran lefrerose

4 sQuién pone ahf esos dibujos?

4+ sA quién van dirigidos esos mensajes hechos con dibujos?

+ sPara qué se ponen esos dibujos?

4 5Qué caracteristicas tienen esos dibujose

4 sPueden ser entendidos por personas que hablan distintos idiomas?

sPor quée

2. Observa los siguientes graficos mediante los cuales se ha representado
el afletismo en cinco de las ciudades en que se han realizado los Juegos
Olimpicos.

Tokio, 1964 México, 1968 Munich, 1972 Moscu, 1980 Los Angeles, 1984

~ 0

A"
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3. Responde:

4 sComo te parecen las maneras como se ha representado el atletismo
desde 1964 en los Juegos Olimpicos?e

4. Escribe en tu cuaderno una definicion de lo que serian estas figuras, a las
g g
que se llama “pictogramas”.

4 Nombra ofros casos en los que se usen dibujos de ese tipo.

<+ Si quieres, puedes ayudarte con la definicién de la palabra en e
diccionario o en una enciclopedia.

4 También puedes dibujar los ejemplos.

&
282
Muestra tu trabajo al
profesor
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Observen y comenten los pictogramas disefiados para seis de
las ciudades que han sido sedes de los Juegos Olimpicos.

>

e

v

~
A -
Tokio, 1964
Yoshiro Yamashita

México, 1968
Lance Giman y Eduardo Terrazas
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1. Observen los pictogramas que hizo Yoshiro Yamashita
para los Juegos Olimpicos realizados en Tokyo en 1964 y
respondan las siguientes preguntas:

4 5Como se representa el cuerpo en esos pictogramas?
4 sEl fronco se representa fodas las veces de la misma manera®?
4 5Como se representa la cabeza®
4 sSe representa todas las veces de la misma manera?
4 »Cdmo se representan los brazos?
+ 5Se representan todas las veces de la misma manerag
4 5Como se representan las piemnas?
4 slodas las veces se representan de la misma manera©
4 sComo se representa el agua?
4 5Como se representan los balonese
4+ slodas las personas representadas estan desempefian
deporte?
4 sHacia qué direccién se dirigen los movimientos y desplazamientose
4 »Qué diferencia hay entre el pictograma de las competiciones de botes

de vela (primera columna, tercera fila) y los demds?

4 sHay unas cualidades que permitan caracterizar estos disefios?

sHay algin pictograma que no tenga alguna de esas cualidades?

+ sSon representaciones sencillas y esquemdticas?, s0 més bien parecen
dibujos®

4 sSon faciles de comprender?

¥

2. Reparen en los pictogramas que hicieron Llance Giman y Eduardo Terrazas
para los Juegos Olimpicos realizados en Ciudad de México en 1968 vy
respondan estas preguntas:

<+ sEsté representado el cuerpo completo en esos pictogramas?

4 sQué es lo que queda representado?

+ sCuando aparecen representadas ciertas partes del cuerpo? elle
sPor qué?

4 sComo se representa el agua? W
2Como se representan los balones?

4 sHay movimiento en los pictogramas?, svan en alguna
direccion®@

4 sHay algin parecido con los pictogramas hechos para Tokyo?

sHay unas cualidades que permitan caracterizar estos disefios?
4 sHay algin pictograma que no tenga alguna de esas cualidades?

2

2
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4 sSon representaciones sencillas y esquemdticase, 20 parecen dibujos?
4+ sSon féciles de comprender?

3. Observen los pictogramas que diseiié Otl Aicher para los Juegos Olimpicos
realizados en Munich en 1972, y respondan las siguientes preguntas:

+ »Cdmo se representa el cuerpo en esos pictogramas?

+ sEstd representado el cuerpo complefo?

4+ 5l tronco se representa todas las veces de la
misma manerag

4 »,Cémo se representa la cabeza? Fijense en su
empalme con el tronco.

4 la cabeza, zse representa todas las veces de la
misma manerage

4 »Cdmo se representan los brazos? Fijense en su
empalme con el tronco.

4 los brazos, sse representan todas las veces de la
misma manerag

¥

5Cdmo se representan las piernas? Fijense en su empalme con el
fronco.

sTodas las veces se representan de la misma manera?@

5Como sabemos que hay deportes que se llevan a cabo en el agua®?
5Como se representan los balones?

sTodas las personas represenfadas estén desempefando algin
deporte?

»Algin deporte se representa sin personas?

sEn qué direccién se dan los movimientos y desplazamientos?
5Como se representan los balones?

sHay unas cualidades que permitan caracterizar esfos disefiose
sHay algin pictograma que no tenga alguna de esas cualidades?
sSon representaciones sencillas y esquemdticas?, 30 més bien parecen
dibujos®

sSon féciles de comprender?

sHay algin parecido con los pictogramas

hechos para México®?

L I I TR T O L I O
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4. Reparen en los pictogramas que disend Nikolai Belkow para los
Juegos Olimpicos realizados en Mosct en 1980, y respondan
esfas preguntas:

5Como estd representado el cuerpo?

sEstd representado el cuerpo completo?

sHay separaciones entre las partes del cuerpo?

sEl fronco se representa fodas las veces de la misma manera®?
2Como se representa la cabeza? Fijense en su empalme con el fronco.
la cabeza, sse representa todas las veces de la misma manera?
5Como se representan los brazos? sSiempre se hace de la misma
manerage

»Como se representan las piernas? sSiempre se hace de la misma
manerage

»Como se representa el agua®

5Como se representan los balones?

sTodas las personas representadas estén desempefando algin
deporte?

»Algin deporte esté representado sin personas®

sEn qué direccién se dan los movimientos y desplazamientos?
sHay unas cualidades que permitan caracterizar esfos disefiose
sHay algin pictograma que no tenga alguna de esas cualidades?
sSon representaciones sencillas y esquemdticas o parecen dibujos?
sSon féciles de comprender?

sHay algin parecido con los pictogramas hechos para Munich?

Guia 22 C
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1. Para los pictogramas de los Juegos Olimpicos realizados en

), los Angeles en 1984 y de los Juegos Olimpicos realizados
Tb@ en Seul en 1988, copien el siguiente cuadro en el cuademo
— y llénenlo:

I T T

Cuerpo

Tronco

Brazos

Piernas

Cabeza

Direccion del movimiento

Balones

Agua

Cualidades especificas

Rasgos iguales

Diferencias

2. Disefia dos pictogramas
para el juego de la rayuela,
fratando de seguir el disefio o o
de lance Giman y Eduardo o
Terrazas (México, 1968), y o o ‘
el de Nikolai Belkow (Moscy,

1980). Recuerda revisar el
andlisis hecho anteriormente.

ZE2
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Composicion y significado
(segunda parte)

,‘ 1. Observa este grafico 6‘ y reflexiona sobre las
[l
%

ek [ .
/ siguientes preguntas:

Trabaja solo ,
—_ 4 sPuede considerarse un pictograma? sPor qué?

4 sEn qué lugares lo has visto?

2. Observa las siguientes pinturas rupestres y confesta las preguntas:

4 sSe pueden considerar pictogramase sPor qué?

3. Pon atencién a la evolucién de la lefra “a”, desde un pictograma que
representaba una cabeza de uro, pasando por el fenicio “alef”, hasta el
griego “alfa” (mintscula y maydsculal:

b &

a
A
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4. Observa la siguiente tabla de poblacion y contesta las preguntas:

m Poblacién mundial (ff 500 millones)

1300 |

1800 | B

1900 | FHF
TRETIIT

pro  PRTRTEN

s RERRRRAND

0 eI

ws o rErETITETNTNT

< El gréfico que representa 500 millones de personas, ses un
pictograma? sPor qué?

Lenguaje




Observen y comenten los pictogramas disefados para las ofras
cinco ciudades que han sido sedes de los Juegos Olimpicos,
asi como los disefiados para los Juegos Olimpicos en Londres

2012.
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Barcelona, 1992
Josep M. Trias

Atlanta, 1996
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Sidney, 2000

Atenas, 2004

Lenguaje
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1. Si el pictograma es “un signo claro y esquematico que

2 @\\ representa un objefo”, ahora que conocen doce maneras de
i cotis cmpsers representar los deportes en los Juegos Olimpicos, digan cudl
es la que mds se acerca a la idea de pictograma.

2. Si el dibujo es "un signo claro y defallado que representa un objeto”, digan
cudl es la manera de representar los deportes en los Juegos Olimpicos que
mas se acerca a la idea de dibujo.

3. Ubiquen las doce maneras que han visto de representar los deportes en los
Juegos Olimpicos. Pinten el siguiente dvalo en el tablero y adentro escriban
los nombres de las doce ciudades sede de los Juegos Olimpicos, segin
estén mas cerca de la idea de pictograma o de la idea de dibujo.

Pictograma: Dibujo:
signo claro y signo claro y

esquematico que detallado que
representa un objeto representa un objeto

4. Discutan las razones que los llevan a considerar cada manera de
representar los deportes como més cercana al pictograma o como mds
cercana al dibujo.

5. Copia los siguientes ejercicios y resuélvelos. Se frata de
@ completar las oraciones con una sola de las opciones que se
ofrecen:

Trabaja en tu cuaderno
L

4 En los pictogramas de Barcelona
a. el fronco se representa con mucho defalle.
b. no se representa el tronco.
c. el tronco se representa con poco detalle.

4 los pictogramas mds parecidos a los de Atlanta son:
a. los de Sidney.
b. los de Afenas.
c. los de Londres.

Lenguaje



Como Sidney queda en Australia, algo tradicional de ese pais queda
integrado al disefio de los pictogramas deportivos:
a. el bumerdn.

e e
entan vaﬁcv?wwvf

Boscalel

Una caracteristica distintiva de los pictogramas
hechos para los Juegos Olimpicos en Atenas es
que las figuras humanas

a. ftienen la cabeza pequena.

b. estén pintados de color negro.

c. indican movimiento hacia la derecha.

Los pictogramas para Beijing y para Atlanta son muy distinfos, sin
embargo, fienen en comdn un rasgo:

a. en ambos casos la forma del cuerpo siempre es curva.

b. en ambos casos se trata de un dibujo sin detalles.

c. en ambos casos el fronco y una pierna son contfinuos.

Para la mayoria de los pictogramas de los Juegos Olimpicos es
importante

a. que haya variados colores.

b. que fondo y primer plano contrasten.

c. que el fondo sea de color blanco.

Los pictogramas disefiados para Atenas recuerdan el antiguo arte
griego en el que figuras humanas se pintaban sobre vasijas de color
naranja. También por eso

a. las figuras parecen estar pintadas en trozos de ceramica.

b. las figuras sélo representan deportes que ya no se juegan.

c. las figuras son muy delgadas, como era la gente de antes.

>
252
Muestra tu trabajo al
profesor
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1. Escribe cémo los pictogramas aparecen en tu vida cotidiana.

@ 4 No olvides revisar efiquetas, mapas, atlas, sefiales de
Trabaja en tu cuaderno frdns”‘ol eTC

2. Copia el siguiente cuadro en el cuaderno vy llénalo. Se trata de describir
algunas caracteristicas de los pictogramas disefiados para la realizacion

de los Juegos Olimpicos en Sidney (afio 2000) y en londres (afio 2012).

T ey | lonies

Cuerpo

Tronco

Brazos y piernas

Cabeza

Direccion del movimiento

Fondo y primer plano

Proporciones del cuerpo

Utensilios para la practica

Cualidades especificas

Diferencias

3. Disefia los pictogramas para diferenciar el baiio de las nifias y el bafo de
los nifios. Trata de seguir las caracteristicas del diserio utilizado para los
pictogramas de Beijing 2008.

w5 =
252
Muestra tu trabajo al
profesor
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Pictogramas comparados

1. Observa todas las maneras como se ha representado el
afletismo en los Juegos Olimpicos:

Trabaja solo
-—

Tokio, 1964 México, 1968 Munich, 1872 Mascy, 1980

A~
oL }%’
Copia las siguientes preguntas en

tu cuaderno y marca V o F en el LosAngeles, 1984  Sedl, 1988 Barcelona, 1982  Adlanta, 1806

cuadro que esté anfes de la frase,
”a

segun sea verdadera o falsa:
Atenas, 2004 Beijing, 2008 Londres, 2012
Algunos pictogramas usan el

= 3
fondo blanco y la figura negra.

En casi todos los pictogramas la figura estd inclinada hacia adelante.
Todos los pictogramas usan figuras esquemdticas.

Al menos un pictograma usa més de dos colores.

Sélo un pictograma no usa la figura humana completa.

Algunos pictogramas usan figuras detalladas.

»

O Todos los pictogramas
representan el afletismo
mediante la figura humana.
Ningin pictograma representa
el movimiento hacia la derecha.

-y

ooooo 0O O

Responde las siguientes preguntas:

4+ 5Cudl de las representaciones del atlefismo les gusta mdse sPor qué?

“+ sles parece que algunas representaciones se podrian mejorar?
5Cudlese sPor qué?

+ sQué recomendaciones les harfan a los disefiadores de esos
pictogramas®

4 sle parece que a medida que pasan los afos los pictogramas van
mejorando? sPor qué?

Unidad 8 - Guia 24 A



Observen y comenten los pictogramas disefiados para los
siguientes deportes: futbol, ciclismo, esgrima, equitacion,
bésquetbol y tiro con arco.

Futbol

Tokio, 1964 México, 1968 Munich, 1872 Moscu, 1880

AN

Los Angeles, 1984 Sedl, 1988 Barcelona, 1892 Atlanta, 1908

A7

Sydney, 2000 Atenas, 2004 Beijing, 2008 Londres, 2012

J
)

S
i

Ciclismo
Tokio, 1964 Meéxico, 1968 Munich, 1872 Moscy, 1980
5 S 5
i s
Los Angeles, 1984 Seul, 1888 Barcelona, 1982 Atlanta, 1998
| ) .
Atenas, 2004 Beijing, 2008 Londres, 2012

& S5
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Esgrima
México, 1968 Munich, 1872 Moscd, 1980
5

Los Angeles, 1884 Seul, 1988 Barcelona, 1982 Atlanta, 1996

P

Atenas, 2004 Beijing, 2008 Londres, 2012

b

S
=

\

Equitacion
Tokio, 1864 México, 1968 Munich, 1872 Moscu, 1880
[ RN
A5 {

Los Angeles, 1984 Seul, 1988 Barcelona, 1992 Atlanta, 1998

Atenas, 2004 Beying, 2008 Londres, 2012

&9%.

_ﬁ.
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Lenguaje

Basquetbol

Tokio, 1964 Meéxico, 1968 Munich, 1872 Moscu, 1980
—_— L
| e
<, y

) '\ &
Los Angeles, 1984 Seul, 1988 Barcelona, 1982 Atlanta, 1996

a s®

T Vﬁ

7:.'

Atenas, 2004 Beijing, 2008 Londres, 2010

j}_ﬁ

Tiro con arco

Tokio, 1964 México, 1968 Munich, 1972 Moscu, 1980
. . .

| /\ a

Los Angeles, 1984 Seul, 1988 Barcelona, 1992 Atlantz, 1996

Atenas, 2004 Beijing, 2008 Londres, 2012

A




1. Escojan uno de los deportes anteriores y expliquen las
diferencias entre todas las maneras de representarlo.

Trabaja con tus comparieros

2. Observen cuidadosamente todas las maneras de representar mediante
pictogramas los distintos deportes y contesten las siguientes preguntas:

4 Si fuéramos a clasificar los pictogramas, sles parece bien una primera
diferenciacién entre aquellos que representan la figura humana 'y
aquellos que no? sPor qué?

4+ Si asf fuera, scudles quedarian en un grupo y cudles en otro?

sAlgunos disefos fendrian de ambos tipos de pictogramas?

4 Y enfre aquellos que representan la figura humana, squé fal diferenciar
entre los que representan foda la figura humana visible (pues el cuerpo
puede estar, por ejemplo, sumergido en el agua) y los que representan
una parte del cuerpo? sPor qué seria importante esta diferenciacion?

4 Si asf fuera, scudles quedarian en un grupo y cudles en otro?

sAlgunos disefios fendrian de ambos tipos de pictogramas?

4 50 estaria primero esta ofra diferenciacién: donde la figura esté
realizando el deporte y donde no lo realiza?

4+ Si asi fuera, scudles quedarian en un grupo y cudles en ofro?

4 sAlgunos disefios tendrian de ambos tipos de pictogramas®

4 En los casos en que se estd realizando el deporte, sles parece bien
diferenciar entre los que sugieren movimiento vy los que no? sPor qué?

4+ Si asi fuera, scudles quedarian en un grupo y cudles en ofro?

sAlgunos disefios fendrian de ambos tipos de pictogramas?

4 Y enfre los que sugieren movimiento, zqué tal diferenciar entre los que
orienfan ese movimiento hacia la izquierda y los que lo orientan a la
derecha? sPor qué?

4 Y en los casos en que se estd realizando el deporte, pero no se
sugiere movimiento, 5qué les parece diferenciar enfre una ausencia
de movimiento por tensién (dos luchadores que pugnan en sentido
contrario) y una ausencia de movimiento por equilibrio?

<+ Si asi fuera, scudles quedarian en un grupo y cudles en ofro?

+ sAlgunos disefios fendrian de ambos tipos de pictogramas?

¥

¥

2

3. Andlicen el siguiente esquema, organizado con algunas de las ideas del
punto anterior.
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Pictogramas

Figura No figura
humana humana
Juega No juega
Movimiento No movimiento
Izquierda | | Derecha Tension || Equilibrio

N

4. Ubiquen en esfa clasificacion los pictogramas disefiados para la esgrima.
Justifiquen sus propuestas de clasificacion.

5. Busquen algin pictograma para los deportes de los Juegos Olimpicos que
no se ajuste a la anterior clasificacion.

4 Si lo encuentran, hagan una mejor clasificacion.

N

Trabaja en tu cuaderno

6. Define los criferios para hacer la clasificacion que mejor tfe parezca sobre
la manera de hacer los pictogramas vy represéntala en un esquema como el

anterior.
4 Recuerda todo lo que has visto en toda la unidad 8 sobre la linea del

dibujo, el contraste entre forma y fondo, la manera como se representa
el cuerpo, el tronco, los brazos, las piernas, la cabeza, el dngulo del

cuerpo.

Lenguaje



1. Observa las formas como se ha representado el deporte de la natacion en
los Juegos Olimpicos.

Tokio, 1964 Meéxico, 1968 Munich, 1972 Mosci, 1980 Los Angeles, 1984 Seul, 1988
|
04‘ Sde
- ‘% 2.
AT -

Barcelona, 1992 Atlanta, 1996 Sydney, 2000 Arenas, 2004 Beijing, 2008 Londres, 2012
>\- . r—Q_y
N |

2. Haz una clasificacién de estos pictogramas, ten en cuenta las siguientes
preguntas:

4 5Como se representa el agua? sTodos los pictogramas usan lineas
para representar el agua® 3Cudnfas lineas? sBastaria con una sola?
Esa linea, stendria que dibujar el agua como es? En los casos en que
no es asi, spor qué se entiende que es agua? 3Se puede representar
el agua sin pintarla? 3En qué casos es asi? 3Qué seria mejor para un
pictograma: que algo quede pintado o que se entienda que estd ahi
sin necesidad de pintarlo?

4 sEs necesario pintar varias personas para que se enfienda que es una
compefencia de natacion entre variose sEs mejor para un pictograma
que una idea quede representada con el menor nimero de elementos?
sPor qué? En los casos en que hay pintada una sola persona, 3se
entiende que se trata de pruebas de natacion?

4 sEn algin caso los nadadores estan fuera del agua? En ese caso,
scémo se entiende que se frata de natacion? sQué seria mejor para un
pictograma: que el nadador quede en el agua o fuera de ella?
sPor quée

4 »Cdmo se representa la accién de nadar? sPara ello se necesita que se
vean ambos brazos, o basta con uno solo? sQué seria mejor para un
picfograma?
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3. Dibuja pictogramas que representen la biblioteca, los componentes
del horario de clases, los espacios de juego vy recreo, las salidas de
emergencia... y todo lo que se te ocurra que pueda servirse de ese
recurso.

PR

Muestra tu trabajo al
profesor

&»®

Como signo que representa a un objeto de manera clara
y esquematica, el pictograma aspira a sobrepasar la
barrera de las lenguas.
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Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 25. ACTIVIDADES LIBRES CON UN CUENTO
SUBPROCESOS

® Reconozco, en los textos literarios que leo, elementos tales como tiempo, espacio, accién, personajes.

e Propongo hipotesis predictivas acerca de un texto literario, partiendo de aspectos como titulo, tipo
de texto, época de la produccién, efc.

e Defermino algunas esfrategias para buscar, seleccionar y almacenar informacién: resimenes,
cuadros sindpticos, mapas conceptuales y fichas.

e |eo diversos fipos de texto literario: relatos mitolégicos, leyendas, cuentos, fébulas, poemas y
obras teatrales.

GUIA 26. ACTIVIDADES LIBRES CON RELATOS

SUBPROCESOS

® Reconozco, en los fextos literarios que leo, elementos tales como tiempo, espacio, accién, personaijes.

® Propongo hipdtesis predictivas acerca de un texto literario, partiendo de aspectos como fitulo, tipo
de fexto, época de la produccion, efc.

® Determino algunas estrategias para buscar, seleccionar y almacenar informacién: resimenes,
cuadros sinépticos, mapas conceptuales y fichas.

e |eo diversos fipos de texto literario: relatos mitolégicos, leyendas, cuentos, fébulas, poemas y
obras teatrales.

Lenguaje




® Reconozco, en los textos literarios que leo, elementos fales como tiempo, espacio, accién, personaijes.

® Propongo hipdtesis predictivas acerca de un fexto literario, partiendo de aspectos como fitulo, fipo
de texto, época de la produccién, efc.

e Defermino algunas esfrategias para buscar, seleccionar y almacenar informacién: resimenes, cua-
dros sinépticos, mapas conceptuales y fichas.

e |eo diversos fipos de fexto literario: relatos mitolégicos, leyendas, cuentos, fébulas, poemas y
obras teatrales.

Me permite desarrollar mis

>4



Esta unidad consta de tres partes. En la primera hay un cuento. En la segunda hay
una serie de relafos tradicionales del Caribe insular (San Andrés, Providencia y
Santa Catalina). Y en la fercera hay una obra de teatro. Este tipo de documentos
ya ha sido trabajodo por ustedes, de manera que, después de la lectura, no
encontrardn actividades escritas, sino que ustedes mismos, con ayuda del profesor,
hardn las actividades que quieran, pero eso s, tienen que estar referidas al tema de
la lectura. Las actividades que pueden hacer son, por ejemplo:

Preguntas de comprension del fexto.

Mesas redondas, debates, entrevistas.

Descripciones y narraciones.

Recitaciones y canfos.

Inferrumpir la lectura para predecir lo que sigue.

Cambio de alguna de las partes de la lectura para ver cémo cambia

el resto.

Inventar cuentos, fabulas, descripciones, explicaciones, poemas... sobre la
base de lo que estdn leyendo.

Andlizar el disefio de los textos.

Buscar las caracteristicas propias de esos textos, que los hacen diferentes @
cualquier ofro.

Narrar anécdotas relacionadas.

Buscar comparaciones, metéforas y personificaciones.

Identificar y decir sinénimos, anténimos y parénimos.

Identificar parrafos, analizar su estructura.

Clasificar palabras segin su significado.

Identificar los objetos agente, paciente e instrumento de eventos.

Identificar relaciones.

Reflexionar sobre el sentido de los signos de puntuacién.

Hacer resimenes.

Buscar expresiones (conectores| que relacionan entre si diferentes partes de
los escritos.

Reflexionar sobre las ilustraciones que acomparian los fextos.

Escribir guiones para adaptar los textos a la representacion teatral, con titeres
O con personas.

Hacer representaciones teatrales.

Organizar concursos.

Hacer juegos, crucigramas.

Etcétera.

El profesor puede anotar las actividades que realicen y acompariarlos en la
evaluacién que ustedes mismos hagan.



Actividades libres
con un cuento

El gato que

'] :
caminaba solo

o® . L
Sucedieron estos hechos que voy a contarte, oh, querido mio, cuando

los animales domésticos eran salvajes. El Perro era salvaije, como lo eran
también el Caballo, la Vaca, la Oveja y el Cerdo, tan salvajes como pueda
imaginarse, y vagaban por la himeda y salvaje espesura en compariia de sus
salvajes parientes; pero el mas salvaje de todos los animales salvajes era el
Gato. El Gato caminaba solo y no le importaba estar aqui o allé.

También el Hombre era salvaje, claro estd. Era terriblemente salvaje. No
comenzé a domesticarse hasta que conocié a la Mujer v ella repudié su
montaraz modo de vida. la Mujer escogié para dormir una bonita cueva

sin humedades en lugar de un montén de hojas mojadas, y esparcié arena
limpia sobre el suelo, encendié un buen fuego de lefia al fondo de la cueva y
colgé una piel de Caballo Salvaje, con la cola hacia abajo, sobre la entrada;
después dijo:

—Llimpiate los pies antes de entrar; de ahora en
adelante tendremos un hogar.

Esa noche, querido mio, comieron Cordero
Salvaje asado sobre piedras calientes y
sazonado con ajo y pimienta silvestres, vy Pafo
Salvaije relleno de arroz silvestre, y alholva y
cilantro silvestres, y tuétano de Buey Salvaije, y
cerezas y granadillas silvestres. luego, cuando
el Hombre se durmié més feliz que un nifio
delante de la hoguera, la Mujer se senté a
cardar lana. Cogié un hueso del hombro de
cordero, la gran paletilla plana, contemplé
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los portentosos signos que habia en él, arrojo més lefia al fuego e hizo un
conjuro, el primer Conjuro Cantado del mundo.

En lo himeda y salvaje espesura, los animales salvajes se congregaron en un
lugar desde donde se alcanzaba a divisar desde muy lejos la luz del fuego y
se preguntaron qué podria significar aquello.

Entonces Caballo Salvaje golped el suelo con la pezuia vy dijo:

—Oh, amigos y enemigos mios, spor qué han hecho esa luz tan grande el
Hombre y la Mujer en esa enorme cueva? sComo nos perjudicard a nosotrose

Perro Salvaje alzo el morro, olfated el aroma del asado de cordero y dijo:

—Voy a ir alli, observaré todo y me enteraré de lo que sucede, y me quedaré,
porque creo que es algo bueno. Acompdiame, Gato.

—iNi hablar! —replicé el Gato—. Soy el Gato que camina solo y a quien no
le importa estar aqui o allé. No pienso acompanarte.

—Entonces nunca volveremos a ser amigos —apostillé Perro Salvaije, v se
marché frotando hacia la cueva.

Pero cuando el Perro se hubo alejado un corto trecho, el Gato se dijo a si
mismo:

—Si no me importa estar aqui o allé, spor qué no he de ir alli para observarlo
todo y enterarme de lo que sucede y después marcharme?

De manera que siguié al Perro con mucho, muchisimo sigilo, v se escondié en
un lugar desde donde podria oir todo lo que se dijera.

Cuando Perro Salvaie llegd a la boca de la cueva, levanté ligeramente la piel
de Caballo con el morro y husmed el maravilloso olor del cordero asado. La
Muijer lo oyo, se 16 y dijo:

—Aqui llega la primera criatura salvaje de la salvaje espesura. sQué deseas?

—Oh, enemiga mia y esposa de mi enemigo, 5qué es eso que tan buen
aroma desprende en la salvaje espesura? —pregunté Perro Salvaie.

Enfonces la Mujer cogié un hueso de cordero asado v se lo arrojé a Perro
Salvaije diciendo:

—Ciriatura salvaje de la salvaje espesura, si ayudas a mi Hombre a cazar
de dia y a vigilar esta cueva de noche, te daré tantos huesos asados como
quieras.



—iAhl —exclamé el Gato al offla—, esta Mujer es muy sabia, pero no tan

sabia como yo.

Perro Salvaje entré a rastras en la cueva, recosto la cabeza en el regazo de la

Mujer vy dijo:

—Oh, amiga mia y esposa de mi amigo, ayudaré a tu Hombre a cazar
durante el dia y de noche vigilaré vuestra cueva.

—Ahl —repiti¢ el Gato, que seguia escuchando—, este Perro es un
verdadero estipido.

Y se alej6 por la salvaje y himeda espesura meneando la cola y andando sin

ofra compaiiia que su salvaje soledad. Pero no le conté nada a nadie.
Al despertar por la maiana, el Hombre exclamé:
—5Qué hace aquf Perro Salvaje?

—Ya no se llama Perro Salvaje —lo
corrigio la Mujer—, sino Primer Amigo,
porque va a ser nuestro amigo por los
siglos de los siglos. Llévalo contigo
cuando salgas de caza.

la noche siguiente la Mujer corté grandes
brazadas de hierba fresca de los prados
y las seco junto al fuego, de manera que
olieran como heno recién segado; luego
tomd asiento a la entrada de la cueva y
frenzd una soga con una piel de caballo;
después se quedd mirando el hueso de
hombro de cordero, la enorme paletilla,
e hizo un conjuro, el segundo Conjuro
Cantado del mundo.

En la salvaje espesura, los animales
salvajes se preguntaban qué le habria
ocurrido a Perro Salvaje. Finalmente,
Caballo Salvaje golped el suelo con la
pezuia y dijo:

—Iré a ver por qué Perro Salvaje no ha
regresado. Gato, acompdiame.
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—iNi hablar! —respondit el Gato—. Soy el Gato que camina solo y a quien
no le importa estar aqui o alld. No pienso acompariarte.

Sin embargo, sigui¢ a Caballo Salvaje con mucho, muchisimo sigilo, vy se
escondid en un lugar desde donde podria ofr todo lo que se dijera.

Cuando la Mujer oyé a Caballo Salvaje dando traspiés vy tropezando con sus
largas crines, se rio y dijo:

—Aqui llega la segunda criatura salvaje de la salvaje espesura. sQué deseas?

—Oh, enemiga mia y esposa de mi enemigo —respondié Caballo Salvaje—,
sdonde estd Perro Salvaje?

La Mujer se rio, cogi¢ la paletilla de cordero, la observé vy dijo:

—Criatura salvaje de la salvaje espesura, no has venido buscando a Perro
Salvaije, sino porque te ha atraido esta hierba tan rica.

Y dando fraspiés vy tropezando con sus largas crines, Caballo Salvaje dijo:
—Es cierto, dame de comer de esa hierba.

—Criatura salvaje de la salvaje espesura —repuso la Mujer—, inclina tu
salvaje cabeza, ponte esto que te voy a dar y podrds comer esta maravillosa
hierba tres veces al dia.

—iAhl —exclamé el Gato al offla—, esta Mujer es muy lista, pero no fan lista
como yo.

Caballo Salvaije inclind su salvaje cabeza y la Mujer le colocéd
P\ la trenzada soga de piel en tomo al cuello. Caballo Salvaje

relinché a los pies de la Mujer v dijo:

—Oh, dueiia mia y esposa de mi duefio, seré tu servidor a
cambio de esa hierba maravillosa.

—iAhl —repitio el Gato, que seguia escuchando—, ese
Caballo es un verdadero estupido.

Y se alejo por la salvaje y himeda espesura meneando la
cola y andando sin ofra compariia que su salvaje soledad.
Cuando el Hombre y el Perro regresaron después de la

caza, el Hombre pregunté:

—5Qué estd haciendo aqui Caballo Salvaje?



—Ya no se llama Caballo Salvaje —replicod la Mujer—,
sino Primer Servidor, porque nos llevard a su grupa

de un lado a ofro por los siglos de los siglos. Lévalo
contigo cuando vayas de caza.

Al dia siguiente, manteniendo su salvaje cabeza
enhiesta para que sus salvajes cuernos no se
engancharan en los arboles silvestres, Vaca Salvaje se
aproximo a la cueva, y el Gato la siguié vy se escondio
como lo habia hecho en las ocasiones anteriores; y todo sucedié de la misma
forma que las ofras veces; y el Gato repitié las mismas cosas que habia dicho
antes, y cuando Vaca Salvaje prometio darle su leche a la Mujer dia tras dia
a cambio de aquella hierba maravillosa, el Gato se alejé por la salvaje v
himeda espesura, caminando solo como era su costumbre.

Y cuando el Hombre, el Caballo y el Perro regresaron a casa después
de cazar y el Hombre formulé las mismas preguntas que en las ocasiones
anteriores, la Mujer dijo:

—Ya no se llama Vaca Salvaje, sino Donante de Cosas Buenas. Nos dard su
leche blanca v tibia por los siglos de los siglos, y yo cuidaré de ella mientras
ustedes tres salen de caza.

Al dia siguiente, el Gato aguardd para ver si alguna ofra criatura salvaje se
dirigia a la cueva, pero como nadie se movid, el Gato fue alli solo, v vio a
la Mujer ordefiando a la Vaca, v vio la luz del fuego en la cueva, y oli6 el
aroma de la leche blanca y fibia.

—Oh, enemiga mia y esposa de mi enemigo —dijo el Gato—, sa donde ha
ido Vaca Salvaije?

Lla Mujer rio y respondié:

—Criatura salvaje de la salvaje espesura, regresa a los bosques de donde has
venido, porque ya he trenzado mi cabello y he guardado la paletilla, y no nos
hacen falta mas amigos ni servidores en nuestra cueva.

—No soy un amigo ni un servidor —replicd el Gato—. Soy el Gato que
camina solo y quiero entrar en tu cueva.

— sPor qué no viniste con Primer Amigo la primera noche? —pregunté la

Muier.

—sHa estado confando chismes sobre mi Perro Salvaje? —inquiri¢ el Gato,
enfadado.

Guia 25

9



£

Entonces la Mujer se rio y respondié:

—Eres el Gato que camina solo y a quien no le importa estar aqui o alld. No
eres un amigo ni un servidor. T4 mismo lo has dicho. Marchate y camina solo
por cualquier lugar.

Fingiendo estar compungido, el Gato dijo:

—3sNunca podré enfrar en la cueva? sNunca podré sentarme junfo a la cdlida
lumbre? sNunca podré beber la leche blanca v tibia? Eres muy sabia y muy
hermosa. No deberias tratar con crueldad ni siquiera a un gato.

—Que era sabia no me era desconocido, mas hasta ahora no sabia que
fuera hermosa. Por eso voy a hacer un trato contigo. Si alguna vez te digo una
sola palabra de alabanza, podrés entrar en la cueva.

—5Y si me dices dos palabras de alabanza? —preguntoé el Gato.

—Nunca las diré —repuso la Mujer—, mas si te dijera dos palabras de
alabanza, podrias sentarte en la cueva junto al fuego.

—5Y si me dijeras tres palabras? —insistio el Gato.

—Nunca las diré —replicéd la Mujer—, pero si llegara a decirlas, podrias
beber leche blanca y tibia tres veces al dia por los siglos de los siglos.

Entonces el Gato arqued el lomo y dijo:

—Quwe la corfina de la enfrada de la cueva y el fuego del rincon del fondo
y los céntaros de leche que hay junto al fuego recuerden lo que ha dicho
mi enemiga y esposa de mi enemigo —vy se alejo a fravés de la salvaje v
himeda espesura meneando su salvaje rabo y andando sin més compania
que su propia vy salvaje soledad.

Por la noche, cuando el Hombre, el Caballo y el Perro volvieron a casa
después de la caza, la Mujer no les conté el trato que habia hecho, pensando
que tal vez no les pareceria bien.

El Gato se fue lejos, muy lejos, v se escondio en la salvaje y himeda espesura
sin més compania que su salvaje soledad durante largo tiempo, hasta que

la Mujer se olvidé de él por completo. Solo el Murciélago, el pequerio
Murciélago Cabezabajo que colgaba del techo de la cueva sabia donde se
habia escondido el Gato y todas las noches volaba
hasta alli para transmitirle las Gltimas novedades.

Una noche el Murciélago dijo:




—Hay un Bebé en la cueva. Es una criatura recién nacida, rosada, rolliza y
pequeiia, y a la Mujer le gusta mucho.

—Ah —dijo el Gato, sin perderse una palabra—, pero squé le gusta al Bebé?

—Al Bebé le gustan las cosas suaves que hacen cosquillas —respondié el
Murciélago—. Lle gustan las cosas cdlidas a las que puede abrazarse para
dormir. le gusta que jueguen con él. le gustan todas esas cosas.

—Ah —concluyé el Gato—, entonces ha llegado mi hora.

La noche siguiente, el Gato atraveso la salvaje y himeda espesura y se oculté
muy cerca de la cueva a la espera de que amaneciera. Al alba, la mujer se
afanaba en cocinar y el Bebé no cesaba de llorar ni de interrumpirla; asi que
lo saco fuera de la cueva y le dio un puiiado de piedrecitas para que jugara
con ellas. Pero el Bebé continud llorando.

Entonces el Gato extendié su almohadillada pata y le dio unas palmaditas

en la mejilla, y el Bebé hizo gorgoritos; luego el Gato se froté contra sus
rechonchas rodillas y le hizo cosquillas con el rabo bajo la regordeta barbilla.
Y el Bebé rio; al ofrlo, la Mujer sonrio.

Entonces el Murciélago, el pequefio Murciélago Cabezabajo que estaba
colgado a la entrada de la cueva dijo:

—Oh, anfitriona mia, esposa de mi anfitrion y madre de mi anfitrién, una
criatura salvaje de la salvaje espesura estd jugando con tu Bebé v lo tiene
encantado.

—loada sea esa criatura salvaje, quienquiera que sea —dijo la Mujer
enderezando la espalda—, porque esta mafiana he estado muy ocupada vy
me ha prestado un buen servicio.

En ese mismisimo instante, querido mio, la piel de caballo que estaba
colgada con la cola hacia abajo a la entrada de la cueva cayd al suelo...
iCémo asil... porque la cortina recordaba el frato, y cuando la Mujer fue a
recogerla... jhete aqui que el Gato estaba confortablemente sentado dentro
de la cueval

—Oh, enemiga mia, esposa de mi enemigo y madre de mi enemigo —dijo el
Gato—, soy yo, porque has dicho una palabra elogiandome y ahora puedo

quedarme en la cueva por los siglos de los siglos. Mas sigo siendo el Gato
que camina solo y a quien no le importa estar aqui o allé.

Muy enfadada, la Mujer apreté los labios, cogié su rueca y comenzé a hilar.
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Pero el Bebé rompié a llorar en cuanto el Gato se marché; la Mujer no logré
apaciguarlo y él no cesé de revolverse ni de patalear hasta que se le amoraté
el semblante.

—Oh, enemiga mia, esposa de mi enemigo y madre de mi enemigo —dijo
el Gato—, coge una hebra del hilo que estas hilando y étala al huso, luego
arrastra éste por el suelo y te ensefiaré un truco que hard que tu Bebé ria tan
fuerte como ahora estd llorando.

—\Voy a hacer lo que me aconsejas —comenté la Mujer—, porque esfoy a
punto de volverme loca, pero no pienso darte las gracias.

At6 la hebra al pequeiio y panzudo huso y empezd a arrastrarlo por el suelo.
El Gato se lanzd en su persecucion, lo empujé con las patas, dio una voltereta
y lo tir6 hacia atrds por encima de su hombro; luego lo arrinconé entre sus
patas fraseras, fingié que se le escapaba y volvié a abalanzarse sobre él.
Viéndole hacer estas cosas, el Bebé terminé por refr tan fuerfe como antes
llorara, gated en pos de su amigo y estuvo retozando por toda la cueva hasta
que, ya fatigado, se acomodé para descabezar un suefio con el Gato en
brazos.

—Ahora —dijo el Gato— le voy a canfar a Bebé una cancion que lo
mantendrd dormido durante una hora.

Y comenzé a ronronear subiendo y bajando el tono hasta que el Bebé se
quedd profundamente dormido. Contempléndolos, la Mujer sonrié y dijo:

—Has hecho una labor estupenda. No cabe duda de que eres muy listo, oh,

Gato.

En ese preciso insfante, querido mio, el humo de la fogata que estaba
encendida al fondo de la cueva descendié desde el fecho cubriéndolo todo
de negros nubarrones, porque el humo recordaba el trato, y cuando se disipd,
hete aqui que el Gato estaba cémodamente sentado junto al fuego.

—Oh, enemiga mia, esposa de mi enemigo y madre de mi enemigo —dijo
el Gato—, aqui me tienes, porque me has elogiado por segunda vez y ahora
podré senfarme junto al cdlido fuego del fondo de la cueva por los siglos de
los siglos. Pero sigo siendo el Gato que camina solo y a quien no le importa
estar aqui o allé.

Entonces la Mujer se enfadd mucho, muchisimo, se solté el pelo, echd mas
lefia al fuego, sacd la ancha paletilla de cordero y comenzé a hacer un
conjuro que le impediria elogiar al Gato por fercera vez. No fue un Conjuro



Cantado, querido mio, sino un Conjuro Silencioso; y, poco

a poco, en la cueva se hizo un silencio tan profundo que un
Ratoncito diminuto sali¢ sigilosamente de un rincdn y echd a correr
por el suelo.

—Oh, enemiga mia, esposa de mi enemigo y madre de mi
enemigo —dijo el Gato—, sforma parte de tu conjuro ese
Ratoncito?

—No —repuso la Mujer, vy, tirando la paletilla al suelo, se
encaramo a un escabel que habia frente al fuego v se apresurd
a recoger su melena en una trenza por miedo a que el Ratoncito
frepara por ella.

—jAhl —exclamé el Gato, muy atento—, enfonces el Ratén no
me sentard mal si me lo zampo?

—No —contestd la Mujer, trenzandose el pelo—; zampatelo ahora mismo y
te quedaré eternamente agradecida.

El Gato dio un salto y cayd sobre el Ratén.

—Un millén de gracias, oh, Gato —dijo la Mujer—. Ni siquiera Primer Amigo
es lo bastante rapido para atrapar Ratoncitos como 10 lo has hecho. Debes de
ser muy infeligente.

En ese preciso instante, querido mio, el cantaro de leche que estaba junto al
fuego se partié en dos pedazos... sCémo asi®... porque recordaba el frato, y
cuando la Mujer bajo del escabel... jhete aqui que el Gato estaba bebiendo
a lametazos la leche blanca v tibia que quedaba en uno de los pedazos
rotos!

—Oh, enemiga mia, esposa de mi enemigo y madre de mi enemigo

—dijo el Gato—, aqui me tienes, porque me has elogiado por tercera vez vy
ahora podré beber leche blanca y tibia tres veces al dia por los siglos de los
siglos. Pero sigo siendo el Gato que camina solo y a quien no le importa
estar aqui o alla.

Entonces la Mujer rompié a reir, puso delante del Gato un cuenco de leche
blanca y tibia y comenté:

—Oh, Gato, eres tan infeligente como un Hombre, pero recuerda que ni el
Hombre ni el Perro han participado en el trato y no sé qué harén cuando
regresen a casa.
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—2Y a mi qué més me da? —exclamé el Gato—. Mientras tenga un lugar
reservado junfo al fuego vy leche para beber fres veces al dia me da igual lo
que puedan hacer el Hombre o el Perro.

Aquella noche, cuando el Hombre y el Perro entraron en la cueva, la Mujer les
contd de cabo a rabo la historia del acuerdo, y el Hombre dijo:

—Estd bien, pero el Gato no ha llegado a ningin acuerdo conmigo ni con los
Hombres cabales que me sucederdn.

Se quitd las dos botas de cuero, cogid su pequeiia hacha de piedra [y ya
suman fres) y fue a buscar un frozo de madera vy su cuchillo de hueso [y ya
suman cinco), y colocando en fila todos los objefos, prosiguié:

—Ahora vamos a hacer un trato. Si cuando estds en la cueva no atrapas
Ratones por los siglos de los siglos, arrojaré contra ti estos cinco objetos
siempre que fe vea y fodos los Hombres cabales que me sucedan haran lo
mismo.

—Ah —dijo la Mujer, muy afenta—. Este Gato es muy listo, pero no tan listo
como mi Hombre.

El Gato conté los cinco objetos (todos parecian muy contundentes) y dijo:

— Atraparé Ratones cuando esté en la cueva por los siglos de los siglos, pero
sigo siendo el Gato que camina solo y a quien no le importa estar aqui o allé.

—No serd asi mientras yo esté cerca —concluyé el Hombre—. Si no hubieras
dicho eso, habria guardado estas cosas (por los siglos de los siglos), pero
ahora voy a arrojar contra ti mis dos botas y mi pequeiia hacha de piedra

[y ya suman fres) siempre que tropiece contigo, y lo mismo hardn todos los
Hombres cabales que me sucedan.

—Espera un momento —terci¢ el Perro—, yo todavia no he llegado a

un acuerdo con él —se sentd en el suelo, lanzando ferribles grunidos vy
ensefiando los dientes, y prosiguié—: si no fe portas bien con el Bebé por los
siglos de los siglos mientras yo esté en la cueva, te perseguiré hasta atraparte,
y cuando te coja te morderé, y lo mismo hardn todos los Perros cabales que
me sucedan.

—iAhl' —exclamé la Mujer, que estaba escuchando—. Este Gato es muy listo,
ero no es tan listo como el Perro.
P

El Gato conté los dientes del Perro (todos parecian muy afilados) y dijo:

—Me porfaré bien con el Bebé mientras esté en la cueva por los siglos de



los siglos, siempre que no me tire del rabo con demasiada fuerza. Pero sigo
siendo el Gato que camina solo y a quien no le importa estar aqui o allé.

—No serd asi mientras yo esté cerca —dijo el Perro—. Si no hubieras dicho
eso, habria cerrado la boca por los siglos de los siglos, pero ahora pienso
perseguirte y hacerte trepar a los arboles siempre que te vea, y lo mismo
hardn los Perros cabales que me sucedan.

A continuacion, el Hombre arrojé contra el Gato sus dos botas y su pequeiia
hacha de piedra (que suman tres), y el Gato salié corriendo de la cueva
perseguido por el Perro, que lo obligd a trepar a un arbol; y desde entonces,
querido mio, tres de cada cinco Hombres cabales siempre han arrojado
objetos contra el Gato cuando se topaban con él y todos los Perros cabales
lo han perseguido, obligédndolo a trepar a los arboles. Pero el Gato también
ha cumplido su parte del trato. Ha matado Ratones v se ha portado bien
con los Bebés mientras estaba en casa, siempre que no le tirasen del rabo
con demasiada fuerza. Pero una vez cumplidas sus obligaciones y en sus
ratos libres, es el Gato que camina solo y a quien no le importa estar aqui o
allé, v si miras por la ventana de noche lo verds meneando su salvaje rabo
y andando sin més compaiia que su salvaje soledad... como siempre lo ha

Rudyard Kipling
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Actividades libres
con relatos

Los siguientes relatos son del grupo étnico raizal que habita en el
archipiélago de San Andrés, Providencia y Santa Catalina y que habla
un idioma llamado Creole o inglés cariberio.

Los relatos de Nancy o Anancy
The stories of Nancy or Anancy

¢

En el Archipiélago colombiano de San Andrés,
Providencia y Santa Catalina, los términos Nancy
o Anancy, se emplean para designar al mismo
personaje: la araiia. Nancy se emplea para
referirse a la arafia de una manera familiar,
mientras que Anancy es el nombre que se le da
cuando se habla de la arafia en t#érminos mas
formales.

Anancy ensena a

Tigre la honestidad
Anancy teaches brother Tiger honesty

Frase una vez, cuando el tiempo era tiempo, Hermano Tigre y Anancy
reafirmaron su amistad y se pusieron de acuerdo en fabricar una nasa para
pescar. Permitame contar cémo era la forma de pesca: se llevaba la nasa a la
orilla del mar a las cinco de la tarde, vy por la madrugada se sacaba del mar
y sacaban los peces afrapados la noche anterior.

Lenguaje



Asi que un buen dia Tigre tuvo un
pensamiento diabdlico y dijo: “Si yo fuera
mas temprano y sacara la mayoria de los
peces, y luego, al amanecer, acompanara
a Nancy, le tocard repartir el sobrante
entre los dos. Asi yo siempre conseguiria
més que él, mucho mdés”. Si sefior. Dicho y
hecho, realizé su plan.

Al dia siguiente, llegaron a sacar la nasa
y la encontraron casi vacia, y asf sucedio
durante un largo perfodo. Asi que Anancy empezd, vy dijo:

—Pero, qué estd pasando, estamos en buena luna, la corriente nos favorece,
como es posible que no estemos atrapando nada de peces. Lo comentaré o
mi amigo del alma para ver si él piensa igual.

Al dia siguiente, la pesca disminuyd adn mas, v le dijo Anancy al Hermano
Tigre:

—Hombre, Tigre, 410 no te das cuenta que dltimamente no estamos atrapando
nada®

Y Tigre muy enojado contesté:
—Y yo, squé culpa tengo de la situacion?

Entonces Anancy pensd para si: “algo raro estd pasando”. Y dijo: "Yo
mafiana muy de madrugada vendré a verificar por mi propia cuenta, Tigre se
ve muy sospechoso”. Asi que, muy de madrugada, se desperto, se escondid
entre los matorrales y vio como Tigre llegaba con una antorcha en la mano,
y un balde, remangé los pantalones y salié al agua, entrd la nasa, sacd el
balde lleno de pescado y luego eché la nasa de vuelta ol mar, y empezo a
quitarles las escamas a los pececillos. Fue en esos momentos cuando salié
Anancy de entre los matorrales, v le dijo:

—Tigre, scon que de estas tenemos? Eso no se hace a un amigo.

Y le dijo Tigre:

—No lo tomes a mal, yo pensé: madrugo, saco los peces v los llevo a Nancy
para darle la gran sorpresa de que hoy si estaba llena la nasa.

—Tigre, céllate —dijo Nancy—. Mdés bien, témalos 10 vy la proxima vez

que tengas un amigo, frata de ser mds honesto y honrado de lo que fuiste
conmigo.
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Erase una vez, cuando el tiempo era tiempo, se hizo escasa el agua en el
bosque y los animales estaban tristes: Anancy, Tigre y todos sus amigos.

7. " . . n 4
Entonces, Hermano Anancy pensé: “sy si hacemos un pozo?” Y les preguntd a
todos:

—5Quién me quiere ayudar a cavar el pozo?
Todos dijeron:

—Yo no, yo no, no va a salir agua. Ademds es mucho trabajo y no vamos a
ayudarte, ademds estamos muy cansados.

Y dijo Anancy:
—Espero que cuando brote el agua nadie venga a tomar.

Y siguié cavando hasta que salié mucha agua, abundante v cristalina. Y al
ver eso se puso a saltar de la alegria, v luego tomd y tomd hasta que no pudo
fomar mds. Entonces, le pregunté al resto de los animales:

—sNo quieren agua?

Y respondieron:

—iSil Sl

Y ¢l respondié:

—Como nadie me ayudo, nadie va a tomar de mi agua.

Y tapé el pozo, y sali¢ a buscar su alimento. Cuando regresd, encontro el
pozo seco. Enfonces, fue y arregld una tframpa, pero no la puso, porque sinfié
pena por los pequerios que fenian sed. Pero pensod: “si vuelve a pasar, no

me quedard mds remedio que colocar la trampa”. Salié de nuevo y, cuando
volvié, encontrd el pozo seco. Entonces se enojé vy dijo: “Yo colocaré mi
mufieco de brea que tengo fabricado, lo pondré sentado muy cerca del pozo,
y el que llegue y lo agarre para moverlo y tomar agua, quedard atrapado. Y
como es de noche, y esté oscuro no se dardn cuenta. Asf sabré quién es el
ladrén de agua”. Asi fue muy enfrada la noche, el Hermano Anancy llegé al
sitio donde habia cavado el pozo y colocd su muieco de brea.



Mientras, ofra mente trabajaba muy agil, era la del Hermano Tigre que
pensaba alli: “esperaré hasta que anochezca e iré al pozo del Hermano
Anancy, tomaré fodo el agua que puedo tomar y luego llenaré algunas vasijas
para tener guardada para cuando me dé més sed. Ja, ja, ja, jqué astuto soy!
Y cuando ya se hizo mas de noche, llegd al pozo, pero al encontrarse con el
muieco dijo:

—Hola, amigo, regdlome un poco de agua, me muero de la sed.

En esos momentos, extendié la mano en son de amistad y dijo:

—Yo soy el famoso Tigre, sy 102 Primera vez que fe veo por aqui.

Pero no, amigos: la mano le quedd pegada. Entonces grité:

—Suéltame, suéltame, te digo.

Y le agarré la mano con la ofra mano para liberarse, y ambas manos se
quedaron pegadas. Entonces, se desesperd mas v dijo:

—Si no me sueltas, te pateo.

Y fue cuando le mandd una patada vy el pie le quedd pegado. Y permanecié
toda la noche gritando:

—Suéltame, te digo que me sueltes.

Hasta que amanecio. Al salir el sol, el Hermano Tigre vio la estipida trampa
en que habia caido y la burla de los demas animales, v fue cuando se
desmayo. El Hermano Anancy, que era de buen corazén, pidio a los ofros
animales que lo ayudaran a liberarlo. Los ofros, al ver el buen corazén de
Anancy, dijeron:

—Desde hoy aprenderemos la leccién y trabajaremos unidos para el bien de
todos.
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Frase una vez, cuando el tiempo era tiempo, Tigre se puso a reflexionar y
pensd: “pero, cudntos trucos me ha hecho Anancy. Ya es tiempo de que lo
mate, o por lo menos de vengarme de él". No habia terminado de pensar
cuando aparecié el Hermano Anancy, como por arte de magia, v le dijo:

—Hola, Hermano mio. Vamos a arreglar algunos asunfos que fenemos
pendientes.

Al oir esto Anancy, corrié y alzé una gran roca y se metié abajo de ofra mdés
grande y sosteniéndola con ambas manos dijo:

—Hermano, dejemos las venganzas para mdés tarde, mira que el cielo de
papd Dios estd cayendo. Ven y aytdame mds bien a sostenerlo.

Y Tigre no lo pensd dos veces y se metié debajo de la roca para ayudar o
sostenerlo. Entonces, dijo Anancy:

—Ten en la ofra mano esfa mds pequeiia, mientras yo voy por una estaca
para ayudar a sostener mejor la roca.

Anancy se fue y nunca volvié. Al rato llegaron el resto de los animales vy se
burlaron del Hermano Tigre, que dijo:

—Pero de cualquier forma, y en el momento menos pensado, me vengaré de

7

el.

Ofro dia vio a Anancy y dijo: "hoy es tu dia, no te escapards bajo ningin
prefexto”. Y entonces pensd Anancy: “alli estd Tigre, con qué me saldra
ahora”. Y acercandose le dijo:

—Oh, Tigre, 10 no quieres ser rico? Mira cudnto oro estd alla en el fondo del
agua, v 10 dlli tan tranquilo.

Y Tigre contesto:
—Hay un problema, es que yo no sé nadar.

—Entonces —dijo Anancy—: resuelto el problema: aqui tengo una soga, te la
amarro al cuello, bajas, echas el oro en esta bolsa y sales con la bolsa.

Y dijo Tigre:



—Espera, no tan aprisa. 5Cémo voy a salir?
Y le confestd:

—Yo te voy a jalar con la cuerda, asi —y continud Anancy—. Antes de
que llegues arriba, me pasas la bolsa, yo la saco, te ayudo a salir y luego
repartimos el oro por la mitad.

A Tigre le parecio el negocio mas brillante de su vida. Ademds, qué gran
aventura. Asf podria contarles al resto de los animales con qué peligro obtuvo
su riqueza, y fue cuando exclamé:

—iSil, jsil —en voz alta—. sQué estamos esperando?

Y Tigre fue muy obediente vy siguié todas las instrucciones de Anancy. Pero, dl

llegar al fondo, se enconiré con que el oro que brillaba no

era mds que las escamas de los peces que brillaban
con la luz del sol que penetfraba en el agua.
’J_,g Entonces se desesperd y empezoé a soltar y
soltar burbujas, v fue cuando Anancy solté
la cabuya vy salié corriendo y riendo. Asi,

después de que fue la burla de todos,
§ los ofros animales le ayudaron a salir
’F \ del agua.

7, »\\
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Anancy, Tigre y sus amigos trabajan en grupo
Anancy, Tiger and there friends working group

Erase una vez, cuando el tiempo era tiempo, los buenos amigos pensaron:
"trabajaremos juntos y limpiaremos la parcela y sembraremos yuca, platano,
etc.” Asi, el primer dia Tigre se levanté muy temprano, Anancy, Perro, Gato

y los ofros, v salieron al monte. Pero al llegar a la casa de Gato él estaba
fingiendo que estaba enfermo, asi los demds animales seguirian trabajando, v
todos los dias pasaba igual.

Hasta que, un buen dia, los animales dijeron:

—Vamos a inaugurar la cosecha, asando yuca v llevando queso amarillo y
agua de panela.

Y corrié la bola. Asi que gato madrugé y cuando los animales iban pasando
por su casa salié y dijo:

—Qué dia tan placentero. Hoy si estoy bien de salud. Y sacando un machete
viejo dijo:

— sNos vamos?

Y los amigos dijeron:

—iCémo Gatol Qué alegria que nos acompares hoy.

Llos amigos llegaron a la finca y empezaron a trabajar. Pero gato alcanzé a
ver dénde escondieron el queso v la yuca, y empezé a saborear. Y a la media
hora dijo Gato:

—sUstedes no oyeron que alguien me llama?
Dijo Tigre: '\ = /‘
| /4 N\

—No, yo no. y (\ /)

Anancy contesto:

— Yo tampoco.
Y Perro dijo:
— Yo menos.

Pero Gato insistio:



—Yo me voy a mi casa, porque debe estar pasando algo.

Y se fue, llegd donde estaba el queso y comié la mitad, v luego regresé y
empezo a frabajar. Pero no pasé media hora cuando grité Gato:

—Ya voy —y dijo—, qué tanto llaman y molestan, voy a ver qué quieren vy ya
vuelvo.

Asi que se fue de nuevo y termind de comer todo el queso y regreso v dijo:
—Por fin se acabd la molestia.

Y se sentd.

Los animales se miraban unos a otros. Y dijo Tigre a Anancy:

—Camina, vamos a almorzar, ya tenemos mucha hambre.

Y dicho esto, se pusieron todos en camino hacia la comida que tenian
guardada. Pero el amigo Gato caminaba lento como quien no queria llegar.
Por fin, cuando llegaron, no encontraron el queso. Entonces dijo Tigre:

—Anancy, sfuiste 102

—No, yo no fui.

Enfonces, Perro dijo:

—Fue Gato, él fue el tnico que se ausentd de aqui.
Y dijo Gato:

—25Yo? A lo mejor fue el Hermano Hormiga.
Enfonces dijo Anancy:

—Nos acostamos en el sol y al primero que le salga la manteca serd el que lo
comid, ya que el sol se encargard de derretirle el queso.

Convencidos de estfa teoria, se acostaron al sol. De pronto, Gato sintié
que le caia el sudor, y empezé a limpiarse en Perro. Y Perro salté vy tratd de
atraparlo, y dijo:

—Yo sabia que eras 10.

Y Gato salié y se subié a un arbol, y Perro siguié ladrando hasta el dia de
hoy. Entonces, Tigre le dijo a Anancy:

—La proxima vez, seleccionemos a nuestros comparieros de labor.

Fue cuando Anancy sonrié y pensé: “jmiren quién habla!l”
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Erase una vez, cuando el tiempo era tiempo, jqué tiempos aquellos!, se
contaban leyendas se contaban cuentos, como he de contar ahora. El
Hermano Tigre y el Hermano Arafia siempre salian juntos a buscar novia. El
primero conseguia siempre las mejores novias, mientras Arafia no. Tigre no
fenia corazédn para la cantidad de amor.

Un dia Tigre invité a su amigo a una fiesta para poder pantallar, demostrando
que ¢l era el amo y sefior de todos los corazones, y ese dia le dijo:

—Amigo Araiia, te invito a esta fiesta, a ver si por fin consigues fan siquiera
una novia.

Pero todo fue indtil. Todas las chicas querian bailar con el Hermano Tigre.
Entonces Arafia pensé el asunto varias veces y dijo: "yo fengo que ganarme
tan siquiera la simpatia de las chicas”. Entonces se acercéd a un grupo de ellas
y les empezé a explicar:

—Ustedes no saben que Tigre es mi bestia de montar, cuando salgo con él los
domingos a pasear voy siempre montado en su lomo.

Las chicas dijeron:
—Esto no puede ser, no creemos nada de lo que dices.

—Bueno —dijo Araia—. El domingo, cuando salgamos de paseo, pasaremos
por acé a saludarlas y se dardn cuenta que no es mentira lo que les cuento.

Asi que el muy astuto Hermano Arafia le hizo insinuaciones a Tigre:

—Oh, Tigre, por qué no volvemos el domingo a pasear por la casa de las
chicas. Tal vez viéndonos tanto alguna se enamora de mi.

Ante esta peticién, el Tigre aceptd con agrado. Pasaron los dias y el momento
esperado llego. El Tigre llegd a casa del Hermano Arafia:

—Hola, viejo, aya estds listo para la conquista®
Y él contesto:

—Hoy estoy muy enfermo, no puedo ni caminar, mis pies nunca me habian
dolido tanto. Si tuviéramos un caballo o algin medio de transporte... pero
caminar no va a ser posible.



eso si, cuando vayamos a pasar por la casa de las chicas, te
fienes que ir a pie.

Entonces el Tigre, con el fin de ir a visitar las chicas:
—Pues eso no es problema, yo te puedo llevar cargado. Pero

—No faltaba mas —respondié Araiia, muriéndose de la risa
por dentro.

Alistaron la montura y emprendieron el paseo. Entonces,
Hermano Arafia muy sagaz pero mucho:

— sQuieres que me baje para que puedas descansar?
—No —respondia el Tigre a cada una de sus preguntas.
Pero Arafia seguia hablando:

—Me siento incémodo abusando tanto de ti.

Pero, por dentro, pensaba otra cosa. No caminaron mucho
cuando divisaron la casa de las amigas. Enfonces fue
cuando Tigre, con la acostumbrada alegria, dijo:

—Preparate, amigo, que ya vamos a llegar.

Enfonces, Arafia le metid un buen espuelazo. Tigre, preso del
dolor, salié corriendo tan aprisa que pasé por la casa de las
amigas. Entonces ellas salieron muertas de risa diciendo:

—Es verdad lo que él nos habia contado. sPor qué vamos

a simpatizamos con el esclavo, si podemos ser amigos del
amo? Salieron al encuentro de Arania vy lo abrazaron y Tigre
empezd a perseguir a Araiia y hasta hoy vive trepado en los
drboles.
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Frase una vez, cuando el tiempo era tiempo, Anancy pensé: “cémo seria si
yo fuera un explorador. Salir por todos esos valles, freparme por las colinas,
meterme en los huecos o cuevas, treparme en las rocas, en los drboles, sobre
las plantaciones. A lo mejor encuentro oculto un gran fesoro, buena vida. ..
iQué aventural jQué emocion!” Y empezd a cantar, “la, la la”, vy se prepard
para la gran aventura. En esto, pensé llevarse abundante agua, como hacian
los verdaderos viajeros, “por si me da sed”, y se fue camino a un pozo para
sacar agua. De pronto, resbald y cayd hasta el fondo v luego flotd hasta

la cima, y alli quedd quejandose. Cuando de pronto, oyd que alguien se
acercaba. sAdivine quién? Nuestro querido amigo Tigre. Y le dice:

—Qué emocién! sConque aventurero y trepando valles y montafias? Ja, ja ja.
iQué decepcion!

Fue cuando Anancy resolvié decirle:

—Ay, Hermano Tigre, sGcame de aqui y repartiré por la mitad contigo todos
los tesoros que encuentre de aqui en adelante, y todos los que tengo a la vez
repartiré.

Tigre dijo:

—Esté bien.

Pero, muy adentro de su pensamiento, reflexionaba: “jrepartir el tesorol... yo
solo saldré a esta emocionante aventura y cogeré todo el tesoro para mi solito.

En cambio, ahora sf voy a comer a Anancy. Por fin, aleluya, por fin. Asi era
como lo querfa encontrar. Su vida depende de mi”. Se acerco al pozo vy dijo:

—Vamos, estirame una pata para poderte sacar. Yo siempre me caracterizo
por ser honesto, permiteme decirte qué voy a hacer: te voy a comer en estos
precisos momentos.

Y Anancy le dice:

—Estd bien, Tigre. Pero no te tocod gran esfuerzo, yo ya estaba aqui atrapada,
y el buen Dios me puso en tus manos. No bien que debes dar gracias por
eso. Llevanta las manos v los ojos hacia el cielo.



Y Tigre alzé una mano vy la ofra atrapada a Anancy, v dijo:

—Gracias a Dios.
Y Nancy dijo:

—Asf no, Hermano. Primero me sacas, me pones en la orilla y me quedo alli
quietecito, y luego 10 levantas las dos manos y miras al cielo y dices lo mds
recio que puedas: “Oh, gracias a Dios”.

Y contesta Tigre:
—Esté bien.

Y sacod a Anancy del pozo, lo colocod en la orilla, alzé la mirada al cielo y
levanté las dos manos y dijo:

—Gracias a Dios.

Oh, amigos, en esos precisos momentos, salté
Anancy y corrié tan aprisa que levanté un gran
polvero que le cayé a los ojos de Tigre
cuando él quiso mirar. Y hasta el dia
de hoy vive lamentando ese

nuevo engano del cudl
fue victima.
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Anancy le hace una jugarreta a Tigre
Anancy play tricks on brother Tiger

Erase una vez, cuando el tiempo era tiempo, Anancy encontré en el bosque un
arbol de bollo (Dukumu). Y todos los dias iba al arbol y comia hasta mas no
poder, v luego regresaba a la casa.

Eran tan sabrosos los bollos que decidi¢ no compartirlos ni con su familia.
Pero al llegar a la casa, vy la esposa le ofrecia algo de comer, decia que ya
estaba lleno. Otros dias decia que se sentia muy mal. Enfonces, la esposa
pensd: “eso es que Anancy estd comiendo en ofro sitio”. Enfonces les dijo a
sus dos hijos:

—Esta noche, cuando él llegue, le vamos a preparar un huequito en su costal
y mafiana le echamos un poco de ceniza, asi van ustedes caminando atrds y
lo siguen para averiguar en dénde come todos los dias.

Y asi le prepararon la trampa, y lo siguieron al otro dia, y lo vieron cémo
comia los bollos (Dukumu) y le contaron a la mama. Y ella, como era medio
bruja, les enseid un conjuro y les dijo:

—Mariana le dicen al arbol que cuando él suba a bajar los bollos se deben
caer, y cuando él baje a recogerlos deben subir de nuevo, vy repitan este
conjuro.

Y les enseiid el conjuro vy los nifios se fueron e hicieron tal como ella les indico.
Asi que Anancy, tipo inteligente, dijo: “me quedaré hasta tarde y comeré
ahora y toda la noche. No sea que ofro llegue y descubra estas delicias”.
Pero al subir bajaban los bollos v al bajarse a cogerlos volvian y subian al
rbol. Entonces pensd rapidamente: me subiré y me quedare allé arriba, v al
primero que pasé le pediré que me ayude.

Por alli pasaba Hermano Cerdo muy distraido,
cuando una voz le grité:

—Cerdo, afrépame estos bollos.
Y dijo él:

—5Qué me vas a dar®

—Te voy a dar la envoltura.

Y ¢l lo pensé por un largo rato, luego dijo:




—No, no, no, de ninguna manera.

Y se alej6. Més tarde, paséd Perro contento, v lo llamo:
—iHey! Pis, aquf arriba. Atrdpame estos bollos, Perro confento.
—5A cambio de qué?

—La envoltura.

Y Perro zaranded la cola, alzd la cabeza, moviéd la nariz en son de desprecio
y se alejo. Muy entrada la tarde, pasaba Tigre, quejandose del hambre. Y
dijo Anancy:

"M Ultima salvacion, alli se acerca la solucién, estoy hecho”, y grité:

—Oh, hermano, aqui he estado toda la tarde trepado en este arbol
esperandote. Encontré estos deliciosos bollos y pensé: “qué bueno seria
compartirlos por la mitad con mi hermano: yo te lanzo los bollos, 16 los
atrapas, yo bajo del arbol y empiezo a repartir. Yo cojo lo de adentro y te
doy lo de afuera, justo la mitad”.

Y Tigre pensé: “jqué tontol Justo la mitad, sélo por afraparle esos que fue lo
que dijo que se llamaba. En fin, qué buen negocio”, y dijo:

—5Qué esperas? Estoy listo para atraparlos.

Y Anancy, consciente del problema que tenia para atrapar los bollos, bajé
hasta el dltimo vy los tird a Tigre que con todo entusiasmo de ser duefo de la
mitad de todo eso, atrapd hasta el dltimo.

Anancy bajé y empezd a repartir:
—Esto para mi y esto para fi.

Cuando termind la reparticién sacod su talega que siempre llevaba para cargar
cosas y la llend para poderlos llevar y se alejé diciendo:

—Buen provecho.

Hermano Tigre amontond las envolturas, sacé su frasco de agua y se dispuso
a comer. Cuando empezé a masticar, dijo:

—Pero si esto no sabe a nada, lo bueno era lo de adentro.
Y se levantd rapidamente vy dijo:
—Esta vez no se escapard.

Y sali¢ en busca de Anancy. Oh, mis queridos amigos, para entonces, Anancy
ya habia comido todos los bollos, tomado agua y descansaba plécidamente
bajo un érbol.
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Actividades libres con
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El mensaje
Francisco Javier Bernad Morales
PERSONAJES: Gerberto, Princesa, Eloisa, Rey, Elvira, Gilberto, Paje 1, Paje

2, don Beltran, Ayudante 1, Ayudante 2, Cocinero, Pinche 1, Pinche 2,
Magdalena, Aprendiza 1, Aprendiza 2, Guardia 1, Guardia 2, Guardia 3.

Lenguaje



ACTO UNICO

(Exterior de un castillo. En el centro, la puerta, junto a ésta, una silla, dos
ventanas a los lados. A la izquierda un bosquecillo y a la derecha, campos
de cultivo. Gerberto y la princesa en el centro).

PRINCESA: Tenemos que hacer algo, mi padre desea que me case con
Gilberto.

GERBERTO: Nunca lo consentiré. Hablaré con vuestro padre.

PRINCESA: De nada servird. Ya sabes que, sin faltarle ol respeto, si algo se le
mete en la cabeza nunca cambia de opinién.

GERBERTO: No te falta la razén. Aun recuerdo con horror
cuando se empeiié en decir que era redonda la Tierra.

PRINCESA: Y para que se callara todos dijimos que si.

GERBERTO: Pero algo se podré hacer para que acepte nuestra
boda. Si yo matara a un dragdn, me querria como yerno.
También si derrotara a los turcos, si venciera a los pirafas. ..

PRINCESA: No digas mds tonterias. Ni dragones, ni turcos,
ni piratas, aqui sélo hay lagartijas. Con eso no vas a
impresionarle.

GERBERTO: Puedo descubrir América...

PRINCESA: Cuando vuelvas, seré vieja. Ademds, he oido
contar que eso lo va a hacer Colén.

(Entra Elofsa, una dama, por la derechal.

FLOISA: Buenos dias, Altleza. Hola, Gerberto.

PRINCESA: 3Ocurre algo, Eloisag Pareces nerviosa.

ELOISA: Vuestro padre, princesa, desde esta mafiana estd muy
extraio, recorre el castillo de arriba abajo, habla solo y
aunque escucho tras la puerta no le entiendo lo que dice.

GERBERTO: El rey preocupado! Esta es mi oportunidad: me entero del
problema, al momento lo resuelvo, y aprovecho la ocasién para
pedirle tu mano.

PRINCESA: Aunque 10 lo hayas pensado, no parece mal pensado.

ELOISA: Continuaré vigilando para ver si descubro algo.

GERBERTO: {Cuidado! Se oyen pasos.

PRINCESA: Ocultémonos.

(Gerberto, la Princesa y Eloisa se ocultan en el bosquecillo de la izquierda.
Por la derecha entra el rey. Mientras habla se lleva las manos a la
cabeza).
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REY: No lo puedo comprender, no me cabe en la cabeza... jQué bien, una
sillal Lo pensaré sentado que serd més descansado.

(Por la derecha entran Gilberto, un caballero, v Elvira, una damal.

ELVIRA (hace una reverencia): jBuenas tardes! Majestad.

GILBERTO (también hace una reverencia): También os lo digo yo. Que tengdis
muy buenas tardes.

REY: Gracias, gracias, muchas gracias. Pues aqui estaba pensando.

ELVIRA: sPensando usted? Eso no es digno de un rey.

GILBERTO: sPues no tenéis mayordomo, consejero y escudero, hasta sastre y
tesorero, zurcidor y zapatero? jQué piensen ellos!

ELVIRA: Si vuestro padre lo viera...

GILBERTO: Si vuestra madre supiera. ..

REY: Muy bien, sé que no es normal, pero esta maiana vino un extrafio
caballero con espada vy sin sombrero. ..

ELVIRA: Serd la moda moderna.

REY: Ya estd bien de interrumpir, que aqui sdlo mando yo. Me saludé el
caballero y entregdéme un pergamino de extrafios signos cubierto. ..

GILBERTO: sUn pergaquée

ELVIRA: Ha dicho que un pergamino. Pareces sonso. 5Qué es un pergamino?

REY: Un modo de piel fina que no sé para qué sirve.

GILBERTO: sNada dijo el caballero?

REY: Dijo que era un mensaje y que los signos hablaban.

ELVIRA: sPodemos verlo?

REY: Lamaré a mis pajes. jPajes! {Pajes! El mensaje.
GIBERTO: (desenfunda la espada) Quizé sea peligroso.
Prepararé mi espada.

(Entran dos pajes por la izquierda. Llevan un gran cartel
que mostrardn al publico de forma que éste pueda leer
"EL REY ES TONTO').
PAJE 1: Aquf estamos, majestad.
- PAJE 2: Por lo que querdis mandar.
(Gilberto se ha escondido disimuladamente tras
Elvira y asoma con precaucién la cabeza).
GILBERTO: jNo temdis! Yo os protejo.
(Elvira se acerca al pergamino).
ELVIRA: Qué pergamino més lindo! sQué habla,

decis? Yo no oigo nada.
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REY: Dicen que hay que leer para escucharlo.

(Gilberto deja de esconderse, pero se mantiene a prudente
distancia del pergamino).

GILBERTO: 5Qué es leer? slo sabéis vose

ELVIRA: 5Y no habia de saberlo? Serd un hechizo magico.

REY: (da una palmada de alegria). Es verdad! Casi lo estaba
pensando.

ELVIRA: Un rey no debe pensar. Sélo tiene que mandar.

GIBERTO: Da agujetas al cerebro.

(Los pajes, cansados de que nadie les haga caso, se han sentado
en el suelo y juegan con los tazos).

REY: Cesen ya las palabras, que es momento de actuar, y
pues, si se frafa de magia, llamemos a don Beltrdn.

ELVIRA: 2El mago? Pero, susted sabe? Es un petiforro.

REY (o Gilberto): sEntiendes algo?

GILBERTO: A esfa locag Ni una palabra.

REY (enérgico a los pajes): iDadme ahora mismo los tazos! jllamad a don
Beltran!

PAJE 1: Como mandéis.

PAJE 2: 3Nos los devolveréis luego?

GIBERTO: Maijestad, si permitis, v ya que nada hago aqui, marcho a casa
de mi tia a comerme una sandia.

REY: Bien, Bien. Tenéis permiso.

(Gilberto sale por la derecha. Los pajes le dan los tazos al rey y se marchan
por la izquierda, inmediatamente vuelven a entrar con don Beltran y sus
ayudantes).

REY: 2Cémo? sTan rapido?

DON BELTRAN: sAcaso no soy mago? Supe que me llamariais y venia de
camino.

PAJE 1: Es verdad. Enseguida lo encontramos.

PAJE 2: Justo detras de aquel arbol.

ELVIRA: Seguro que esfaba escuchando.

DON BELTRAN: Decidme cudl es el problema.

REY (o los pajes): Ensefiadle el mensaje.

PAJE 1: Ahora mismo, Majestad.

PAJE 2: sNos dais los tazos®@

DON BELTRAN (a sus ayudantes): Sostened ese extrafio objeto, mientras yo lo
examino.
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(Los ayudantes toman el mensaje que les dan los pajes y lo sostienen de forma
que lo vea el piblico. El rey devuelve los tazos a los paijes).

REY: Id a jugar lejos.

(Los pajes se refiran a la izquierda a jugar con los tazos).

DON BELTRAN (a sus ayudantes): 3Qué observdis en el objeto?

AYUDANTE 1: Pesa poco.

AYUDANTE 2: No huele.

AYUDANTE 1: Es amarillo.

AYUDANTE 2: Con signos de colores.

DON BELTRAN: jMuy bien! Estdis progresando. Si os esforzais, pronto seréis
como yo.

ELVIRA: Una pareja de croncos. Pobrecillos.

(Los ayudantes dejan el cartel, de forma visible, junto a la silla del rey, donde
permanecerd durante el resto de la obral.

DON BELTRAN {(al rey): No cabe duda, he de hacer un
sortilegio.

REY: sleeréis y hablard el pergamino?

DON BELTRAN: Mucho, y con buena voz. Necesito al
cocinero.

REY: jPajes! Llamad al cocinero.

PAJE 1: Siempre nos esté mandando.

PAJE 2: Calla, o nos quitard los tazos.

(Los pajes salen por la izquierda y vuelven con el
cocinero y dos pinches. Los pajes vuelven a su
juego.

COCINERO: Buenas tardes, Majestad. —Y a toda la
compaiia igualmente se saluda.

REY: Preparad lo que pida don Beltran.

DON BELTRAN: Quiero pimientos rellenos, v la piemna
de un cordero. ..

REY (le inferrumpe extrafiado): sPara leer hace falta eso?

DON BELTRAN: No. Eso es para cenar. Para el
sortilegio traed una mediana olla y un poquito de
cebolla.

PINCHE 1: Ahora mismo.

PINCHE 2: Voy volando.

(Salen los pinches y vuelven con la olla y la cebolla).

DON BELTRAN (a sus ayudantes): Dadme el maletin.
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(Don Beltrén mete la cebolla dentro de la olla y luego afade el
confenido de unos frascos que saca del maletin. Mientras lo
hace, farfulla palabras incomprensibles).

DON BELTRAN: Alismofar. calasmufir.

Rindofén, galarmafor.

Sinfolat, atusmalat.

Cascalubia, gondefir.

ELVIRA: {Qué macanal Y dicen que yo hablo raro.

REY: sYa termindg No se oye nada.

DON BELTRAN: Es culpa de mis ayudantes. Me habrdn
dado un maletin equivocado.

AYUDANTE 1: Siempre nos echa la culpa.

AYUDANTE 2: Ya estoy harto. Me marcho a mi pueblo.

AYUDANITE 1: Te acompafio.

(Los ayudantes se marchan por la izquierdal.

DON BELTRAN: iEh! {No os vaydis! jOs subiré el sueldol

(Corre tras sus ayudantes).

COCINERO: Pues no nos necesitdis. ..

PINCHE T1: Con permiso...

PINCHE 2: Nos marchamos.

(Salen el cocinero y los pinches por la izquierdal.

ELVIRA: Majestad, ya os avisé. No os fiéis de don Belirdn que es un vago y un
fruhdn.

REY: 8Y a quién podemos llamar?

ELVIRA: Una conocida mia, la hechicera Magdalena, que es una bruja muy
fina, solucionard el problema.

REY: 2Es de fiare

ELVIRA: De fiar decis? sEs que usted no sabe que es mi amiga desde nifia?

REY: (o los pajes) jBuscad a Magdalenal

(Los pajes se levantan y esconden los tazos).

PAJE 1: Vuestros deseos. ..

PAJE 2: Son ordenes. ..

PAJE 1: Que sin tardanza...

PAJE 2: Cumpliremos. ..

REY: {Callaos vy salid corriendo!

(Salen los pajes por la izquierda, al momento entran con Magdalena y sus dos
aprendizas de bruja).

REY (escamado): Si, ya sé, como sois bruja, sabiais que os iba a llamar y
veniais de camino.
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PAJE 1: La encontramos...

PAJE 2: Tras el arbol.

(Los pajes se sienfan a jugar con los tazos).

ELVIRA: Ofra que estaba escuchando.

MAGDALENA (hace una reverencia): jBuenas fardes, Majestad! Chicas,
saludad al rey, que vea lo bien que os educo.

(Las aprendizas hacen una reverencia. Hablan las dos a la vez).

Aprendizas: jBuenas fardes! sCémo estdis? Nosotras bien. Gracias.
2Y la familia® sBien? Nos alegramos. ..

REY (0 Magdalena): sPodéis hacerlas callare Me comienzo a marear.

MAGDALENA: Ya basta, chicas. Como soy adivina, conozco el problema.
Pagadme y al momento lo habré arreglado.

ELVIRA: {Tendrd morro!

REY: 5Cémo? sPagar por adelantado?

MAGDALENA: No sé de qué os extraiidis. Decidle a Su Majestad los versos
que os ensené.

APRENDIZA 1: Siendo yo nifia y muchacha

mi madre me lo decia,

que gratis no trabajara

que era grande tfonteria.

APRENDIZA 2: Y como a menudo olvidan,

una vez hecho el trabaijo,

el momento de pagar,

fengo de antiguo costumbre. ‘

APRENDIZAS (las dos a la vez): De adelantado ’

N
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cobrar.

REY (furioso): No tolero impertinencias. Prefenden que

yo les pague... Soy el Rey y mando yo y como
mando, yo mando que frabaijéis sin cobrar, y
luego, ya se verd.

MAGDALENA: Pues nosotras nos negamos.

APRENDIZAS (a la vez): Iremos al sindicato.

REY: jGuardias! jVenid! {Protegedme!

(Entran tres guardias por la derechal).

GUARDIA 1: jAqui estamos, Maijestad!

GUARDIA 2: 5Os atacan los infieles?

GUARDIA 3: 5Es que vienen los piratas?

GUARDIA 1: Si es asf, yo tengo prisa.

GUARDIA 2: Mi tumo acaba a las nueve.




GUARDIA 3: Yo me tengo que marchar.

REY: iBastal Llevaos a estas brujas, mefedlas en la mazmorra y dadles para
comer tan solo pan y cebolla.

GUARDIAS {los tres): Daos presas por orden del rey.

GUARDIA : No lo toméis a mal.

GUARDIA 2: No es nada personal.

GUARDIA 3: Somos unos mandados.

GUARDIAS (los tres): Si os vengdis con un hechizo, que no sea con nosotros.

GUARDIA 1: Somos j6venes.

GUARDIA 2: Tenemos familia.

GUARDIA 3: Somos unos mandados.

(Los guardias salen por la derecha con las brujas).

REY: Y ahora, squé haremos?

(La Princesa, Gerberto y Eloisa salen de su escondrijo).

ELVIRA: Todo el reino estd escuchando.

PRINCESA: Buenas tardes, padre.

GERBERTO: Muy buenas, rey Casimiro.

ELOISA: Buenas tardes, Maijestad.

ELVIRA: Nadie me saluda a mi.

GERBERTO: Majestad, puedo ayudaros.

REY: sAcaso sabes leer?

GERBERTO: Asi es.

ELVIRA: No me lo puedo creer.

REY: Bien, spues qué dice mi mensaje?

GERBERTO: Me acercaré para oirlo. Ya lo escucho.
Poned atencion:

El rey es inteligente,

lo sabe toda la gente,

en cuanto abre los labios

se le nota que es un sabio.

ELVIRA: Este pibe es un cronopio.

REY: Me complace escucharlo, ya lo habia imaginado.
Pedidme lo que querdis.

GERBERTO: Amo a vuestra hija y ella me quiere.

PRINCESA: Asi es, queremos casarnos.

REY: 5S6lo es eso? Pues me parece muy bien. En
cuanto al cartel, ordeno que con un marco de oro
se coloque sobre el trono para que todos lo vean, y
para que todos sepan que les gobierna un rey sabio.
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SUGERENCIAS
PARA EL PROFESOR_

Estandares Basicos de Competencias en Lenguaje
En esta cartilla se tienen en cuenta todos los estandares.

— Produccion de textos orales en situaciones comunicativas que permiten
evidenciar el uso significativo de la entonacion y la pertinencia
articulatoria. La interaccion propia del modelo exige la busqueda
permanente de este estandar.

J — Produccion de textos escritos que responden a diversas necesidades
comunicativas y que siguen un procedimiento estratégico para
su elaboracion. En esta cartilla hay un trabajo especifico sobre la
produccion de ensayos con temas escolares.

— Comprension de diversos tipos de texto utilizando algunas estrategias
de busqueda, organizacion y almacenamiento de la informacion. Se leen

diversos tipos de texto, en funcion de su comprension con categorias del
J area de lenguaje. Se trabaja la busqueda y organizacion de informacion
por parte de los estudiantes.

— Elaboracion de hipétesis de lectura acerca de las relaciones entre los
elementos constitutivos de un texto literario, y entre éste y el contexto.
La lectura de la literatura esta enfocada, en primera instancia, a la
bisqueda de relaciones entre elementos constitutivos del texto (tratados
como indicios) y, en segunda instancia, a la posibilidad de relacién con
elementos del contexto, principalmente la enunciacion.

J — Caracterizacion de los medios de comunicacion masiva y seleccion de
la informacion que emiten, para utilizarla en la
creacion de nuevos textos. Se exige al estudiante
de forma permanente la busqueda y seleccion de
informacion en los medios de comunicacion masiva.
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— Caracterizacion del funcionamiento de algunos codigos no verbales
con miras a su uso en situaciones comunicativas auténticas. Hay una
unidad completa dedicada al analisis y la descripcion de pictogramas
(particularmente, los que fueron hechos para los deportes en el marco
de los Juegos Olimpicos).

— Conocimiento y analisis de los elementos, roles, relaciones y reglas
basicas de la comunicacion, para inferir las intenciones y expectativas
de los interlocutores y hacer mas eficaces los procesos comunicativos.
Toda lectura e interpretacion estan orientadas a la indagacion de los
elementos constitutivos del proceso comunicativo. Se espera que esto
redunde en una mayor eficacia y en una formacion de valores éticos.

Explicaciones y comentarios

— Se pide la elaboracion de un ensayo, lo que presupone una serie de
decisiones en torno a maneras de indagar y fuentes para consultar. Se
trata de problematizar esto con preguntas, no de dar las respuestas.

— Sesugiere un esquema de comprension textual de uno de los textos
que podria ejemplificar una de las fuentes para el ensayo. Pero no se
trata de usar solo ese esquema, ni ese texto. Lo ideal seria producir otros
esquemas y tener otras fuentes e, incluso, otros temas. Es importante
que los estudiantes produzcan esquemas interpretativos a partir de
los textos, tanto como que produzcan textos a partir de esquemas
interpretativos.

— Se pide realizar una pequena investigacion, analizando informacion,
recogiendo datos empiricos y escribiendo sobre el proceso. Este podria ser el
modelo de toda accion escolar. En este caso, los saberes de las matematicas
van a ser Utiles. Tanto para el procesamiento de los datos, como para su
graficacion y presentacion, se ofrece simultaneamente la opcion de hacerlo
con programas de computador. Al final, una campana en la comunidad
permite implementar lo aprendido. Todo lo que se haga en el computador
se puede hacer sin él. El computador no incrementa la capacidad de pensar
ni la reemplaza. Si se sugiere su utilizacion es porque la época exige una
alfabetizacion en tales recursos que si pueden facilitar muchas cosas.



— Se pide al estudiante escribir un cuento. Para ello se trabaja el andlisis
clasico, pero también se senala tanto la necesidad de un capital cultural
y de una interaccion, como la existencia de algo contingente en la
literatura. Es necesario no idealizar una supuesta “creatividad infantil”
espontanea. Si bien ésta puede existir, la posibilidad de crear algo esta
fuertemente ligada a poder leer: quien no lee como loco, escribe como
tonto, dice un aforismo. Y mientras mas lecturas tenga un maestro,
tendra mas elementos para sugerir salidas tematicas o formales, pero
mediante los ejemplos del mundo literario.

— Se analizan los pictogramas hechos para los Juegos Olimpicos. Se trata
de un lenguaje visual que tiene sus caracteristicas especificas y que,
en consecuencia, requiere descripciones rigurosas. No es algo menos
complejo que el analisis de textos escritos. Es importante que los
estudiantes se fijen en todos los detalles y que produzcan esquemas
descriptivos y clasificatorios de las imagenes. Se diferencia entre dibujo
y pictograma para ubicar la distancia de los pictogramas en mencion a
esas definiciones que tienen fronteras muy proximas. El maestro tiene
que ser muy sutil en este punto, para que el estudiante no pase por
la imagen con ligereza. Toda informacion sobre las particularidades
culturales de las ciudades sede de los Juegos Olimpicos ayudara a
entender rasgos de los pictogramas: las pinturas en vasijas de la
antigiiedad griega, los ideogramas chinos, el pintor Mir6 en Espana,
el boomerang en Australia... son ejemplos de asuntos sobre los que el
profesor puede saber para apoyar el trabajo de los estudiantes.

— Las preguntas de opcion mdltiple tienen que ser aprovechadas para
explicar tanto las opciones no validas como la valida.

— Las clasificaciones tienen que tener criterios claros (asi haya que
cambiarlos) y ser exhaustivas, es decir, explicar todo el material que se
va a clasificar. Por eso es muy importante que los estudiantes encuentren
falacias en la clasificacion o que encuentren ejemplos que no se ajustan
bien a los criterios de la misma.

— Por ultimo, se dedica una unidad completa a textos extensos, pero en
relacion con los cuales las actividades no estan escritas en la cartilla,
sino que los mismos estudiantes las proponen. Ya estan suficientemente
formados como para proponer ejercicios con los textos. De todas maneras,



el maestro debe estar pendiente para ayudar: a encontrar actividades, a
senalar la de mayor pertinencia entre varias propuestas, etc.

Materiales

— Informacion de todo tipo para alimentar la produccion de un ensayo.
Como el tema depende de una decision del momento, sélo se puede
indicar que sea rica, extensa, variada y que provenga de la mayor
cantidad de fuentes posible.

— Para la pequena investigacion, es necesario facilitar a los estudiantes la
recoleccion de los datos empiricos: hay que tener recipientes, bolsas y
pesas. Si no hay pesas, es necesario construir una pesa romana y decidir
unas unidades de peso que no tienen por qué ser convencionales.

— Como se ofrece la alternativa de procesar los datos y hacer la
presentacion por medio de programas de computador, si hay la opcion
es necesario tener esto dispuesto para la pequena investigacion. Al final,
una campana en la comunidad permite implementar lo aprendido.

— Tener literatura a disposicion es imprescindible para que un estudiante
se aventure a escribir literatura. El capital cultural sélo se produce en un
ambito de material escrito para ser consultado. Puede ser impreso o por
via digital.

— Tener informacion de todo tipo acerca de los Juegos Olimpicos.

— Tener otros ejemplos de pictogramas, de varias culturas.



