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iVerds qué maravilloso es conocer, compartir, investigar y aprender!
iY como todo viaje necesita mapas, una buena brojula, provisiones..., aqui tenemos TODO!

Las cartillas de Escuela Nueva serén nuestros mapas, mira como estan organizadas
para que puedas recorrer el camino més fécilmente. Vamos a recorrer UNIDADES,

que se dividen en GUIAS: 1.2 3 4.

Cada Guia se divide en cuatro partes:

A, B, CyD. Por eso vas a ver que las guias se
ordenan asi: GUIA 1A, GUIA 1B, GUIA 1C,
GUIA 1D; GUIA 2A, GUIA 2B, GUIA 2C,
GUIA 2D... y asf sucesivamente.

En la parte A de las Gufas te invitamos o

resolver situaciones y problemas con tus propias
ideas y las de tus comparieros; podrds investigar y
crear soluciones y, aunque no siempre serdn las mejores, esto fe :
ayudard a comprender lo que sabes y cémo lo sabes. Aprender e
se parece més a transformar poco a poco lo que uno piensa '
de las cosas, de la gente, del mundo... Aprender es mucho més
que memorizar, aprender es VIVIR!

y 1a solacion mediante
la entrevista
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En la parte B de las Guiias ampliards y profundizards tus

conocimientos a fravés de juegos, cuentos, CoONCursos e historias. Junto

con fus comparieros, busca y encuentra diferentes soluciones, compara
todas ellas y decide con la ayuda de todos, las que crean que son las mas
apropiadas segin el momento y el medio.

En la parte € de las Gufas realizards actividades para que precises y
amplies lo que has aprendido en las dos guias anteriores.




Y en la parte D de las Gufas aprenderds o F
compartir con la gente con la que vives en tu casa
y en tu comunidad; ellos son una fuente inagotable -
de conocimiento y experiencia, aprovéchalos al @
maximo. Asi podrds poner en préctica todo lo que
aprendas en tu vida diaria.
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Trabaja solo
~—

Trabaja en el fichero

Estas imagenes
se llaman leoneos, las

<SS encontrardas a lo largo de las s
e . : ZF
3 cartillas para que sepas qué Muestra tu trabajo
Muestra tu trabajo 8 al profesor
a la profesora hacer en diferentes -—

momentos..., con tus
companeros, tus

D) profesores,

=Y o @
% 2. tu familia.

Trabaja en tu cuaderno

Muestra tu trabajo al profesor
-—_—

y a tus comparieros

2 3
s
3
4\4%7 Trabaja en pareja

Trabaja con tus comparieros r—

la brojula somos Alejo y Mariana
pues te ayudaremos todo el tiempo; las
provisiones son nada menos que fodo

lo que tienes dentro como ser humano:
experiencia, suefios, alegria, curiosidad,
camaraderia. ..

Bueno ahora si

a ;VOLAR!
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Unidad 4

Las palabras y los
seres humanos




Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 9. ¢EL LENGUAJE TAMBIEN NOMBRA LO QUE NO EXISTE?
SUBPROCESOS

® |denfifico la intencién comunicativa de cada uno de los textos leidos.

e Utilizo estrategias de busqueda, seleccién y almacenamiento de informacion para mis procesos de
produccién y comprensién textual.

e Comparo textos narrativos, liricos y dramaticos, teniendo en cuenta algunos de sus
elementos constitutivos.

e Reconozco las caracteristicas de los diferentes medios de comunicacién masiva.

e Selecciono y clasifico la informacién emitida por los diferentes medios de comunicacion.
® Elaboro planes textuales con la informacién seleccionada de los medios de comunicacion.

* Doy cuenfa de algunas estrategias empleadas para comunicar a través del lenguaje no verbal.
J

GUIA 10. ; JUGAR CON EL LENGUAJE MAS QUE NOMBRAR ALGO?

SUBPROCESOS

® Defermino algunas estrategias para buscar, seleccionar y almacenar informacién: resimenes,
cuadros sindpticos, mapas conceptuales y fichas.

e Produzco fextos orales y escritos con base en planes en los que utilizo la informacién recogida de
los medios.

® leo diversos tipos de fexto: descriptivo, informativo, narrativo, explicativo y argumentativo.

e Elijo un tfema para producir un fexto escrito, teniendo en cuenta un propdsito, las caracteristicas del
interlocutor y las exigencias del contexto.

J

Lenguaje




GUIA 11. EL LENGUAJE TAMBIEN SIRVE PARA CONOCER
SUBPROCESOS

e Establezco diferencias y semejanzas entre las estrategias de busqueda, seleccién y almacenamien-
fo de informacion.

® Socializo, analizo vy corrijo los fextos producidos con base en la informacién tomada de los me-
dios de comunicacion masiva.

® leo diversos tipos de fexto: descriptivo, informativo, narrativo, explicativo y argumentativo.

e Elijo un fema para producir un fexto escrito, teniendo en cuenta un propdsito, las caracteristicas del
interlocutor v las exigencias del contexto.

e Disefio un plan para elaborar un texto informativo.

® Produzco la primera versién de un fexto informativo, atendiendo a requerimientos (formales y
concepiuales) de la produccién escrifa en lengua castellana, con énfasis en algunos aspectos
gramaticales (concordancia, tiempos verbales, nombres, pronombres, entre ofros) y orfogrdficos.

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Lenguaje

Unidad 4
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¢El lenguaje también
nombra lo que no existe?

1. Conversen sobre las siguientes preguntas:

Lenguaje



slos idiomas van cambiando a medida que cambian las sociedades en
donde la gente los habla? sPor qué?

sHabré idiomas en los que sea mas fécil expresar ciertas ideas? sPor
quée

sUstedes piensan que hay idiomas con mds palabras que ofros? sPor
quée

sHabrd un limite para el nimero de palabras que un idioma puede
tenere sPor quée

Si aparece un nuevo objeto, scdémo es posible nombrarlo, si el idioma
ya existia antese

5Con sefias se puede expresar todo lo que se expresa con las
palabrase sPueden poner ejemplos?

sHabrd cosas que se dicen en un idioma y que no se pueden decir en
ofro? sPor quée

5Coémo se podrian tener ideas si no habldramos una lengua? sPueden
poner ejemplos?

sHay idiomas més completos que ofrose sPor qué?

Cuando ustedes comunican algo con sefias, spiensan en palabrase
sPor quée

Y cuando intentan entender lo que ofros quieren comunicar con sefas,
spiensan en palabrasg sPor qué?

e e e @ @ @ @ e ¢e ¢

Cuenten al profesor lo que conversaron.

> 2. Escribe las conclusiones que sacaste de la conversacion.

Trabaja en tu cuaderno
P —
2 O
252
Muestra tu trabajo al
profesor

“El castellano es el idioma oficial de Colombia. Las lenguas
y dialectos de los grupos étnicos son también oficiales en
sus territorios. La ensenanza que se imparta en las
comunidades con tradiciones lingiiisticas propias sera
bilingiie”. (Constitucién politica de Colombia, articulo 10).

Unidad 4 Guia 9 A



lee el siguiente fexto:

Trabaja solo
—

¢Era primitivo el lenguaje de
los hombres primitivos?

Sobre el lenguaje de los hombres primitivos sélo podemos hacernos unas
ideas de lo que pudo haber pasado. Es decir, sélo podemos hacer unas
hipdtesis, pues nunca podremos saber exactamente lo que pasé en la época
de los hombres primitivos.

Pero las hipdtesis que se hagan tienen que ser lbgicas, sus razones se deben
poder exponer.

Por ejemplo, muchas personas piensan que los hombres primitivos no
hablaban, que luego se empezaron a comunicar mediante sefias, y que mas
tarde empezaron a comunicarse con palabras. Pero si un hombre primitivo
queria construir, por ejemplo, un hacha, scémo se lo comunicaba a otro?,
scoémo hacia para que el ofro le ayudara® No era posible sefialar el hacha,
pues las hachas no existen en la naturaleza. No era posible sefialar un
objeto parecido de la naturaleza, pues el proposito del hacha sélo lo cumple
un instrumento hecho por los seres humanos. sComo podria indicarle un

ser humano a ofro que era bueno sembrar para fener una cosecha tiempo
despuése No podia sefalérsela porque la cosecha sélo existiria después.

1 g{ L5

Lenguaje




los hallazgos de asentamientos humanos muy antiguos ya revelan
que los seres humanos llevaban a cabo actividades muy
complejas que requerian un lenguaije igual de complejo;
actividades fales como encender el fuego, construir
instrumentos, enterrar los muertos, organizar la caza de un
animal, contar relatos mediante pinturas en las paredes, etc.

Todos estos ejemplos nos sirven para plantear la siguiente hipdtesis:
no es posible pensar que los hombres primitivos tenian un lenguaije
primitivo; asf no tuvieran las facilidades que tenemos hoy, su
lenguaje tenia que ser fan complejo como el nuestro, asi nosotros fabriquemos
ofros objetos y tengamos ofras costumbres.

Los ejemplos muestran que el lenguaije no sélo se refiere a las cosas que estan,
sino a las que no estén, a las que no existen, a las cosas que pueden ser
creadas por los mismos seres que se comunican. Por eso cualquier lenguaije
humano, sea de una comunidad con muchos objetos, o de una comunidad
con muy pocos objetos, permite referirse a los eventos que ya pasaron o a los
que no han pasado, asi como a lugares distintos de aquel en el que se estd

hablando.

En conclusién, tiene més razones la hipotesis de que el lenguaije de los
llamados hombres primitivos no era un lenguaje primitivo... aunque es sélo una
hipétesis.

EERER

Guia 9B
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Muestra tu trabajo al profesor

y a tus comparieros
-—

1. La lectura anterior, sles da algunas ideas en relacion
con la conversacion que tuvieron antes?

@ sEstan de acuerdo con lo que dice la lectura?

@ ;Saben de algin libro donde puedan seguir investigando sobre ese
tema?

@ sHan oido y visto imagenes sobre ese tema en algin programa de
televisiong sCudl programag, squé decia®

@ ;Cudles son las partes de las palabras orales?

2. Escojan la alternativa que les parezca mas completa:

a. la palabra oral es el sonido.
b. la palabra oral es el significado.
c. La palabra oral tiene el sonido y el significado.

3. Respondan las siguientes preguntas:

@ Es cierto que la palabra oral tiene sonido, pero no solamente eso,
spor quée
© 5Qué pasaria si las palabras solamente tuvieran sonido?
@ Es cierto que la palabra oral tiene significado, pero no solamente
~ €s0, ppor qué?
© ,Qué pasaria si las palabras solamente tuvieran significado?

4. Comparen sus respuestas. Si son diferentes,
expliquen por qué. Si es necesario cambien

sUs respuestas.
5. lean el siguiente texto:

Lenguaje




¢Qué es el significado?

Cuando escuchamos o leemos una palabra, nuestra mente
evoca una idea. Puede ser una cosa, un evento, una relacién,
una cualidad. Y para estas cosas no siempre hay una imagen.
Si leemos o escuchamos la palabra perro, por ejemplo,

se puede formar en nuestra mente la imagen de un perro;

y, al mismo tiempo, sabemos que esa imagen tiene relacion
con ofras imagenes como las siguientes: perra, perrera,
perrito, perrote.

Ese campo de imagenes mentales es el significado o|e
la palabra. Por eso, cuando necesitamos nombrar
algo de ese campo, pensamos en el sonido de la
palabra. Por ejemplo: los perros tienen cuatro patas,
pero si hay uno que solo tiene fres, pues sufrié un
accidente, no pensamos en otra palabra para ese
animal, sino que podemos pensar algo asi como
"un perro con fres patas”.

En la naturaleza no hay animales que nazcan
normalmente con fres patas, pero el hombre inventé
un aparato de tres patas vy lo llamé tripode,
que quiere decir "que tiene tres patas”, asi como
cuadrupedo quiere decir “que fiene cuatro
patas”. El hombre inventé el tripode pues sabia
que algo sostenido con tres patas es muy
estable. {O sea que el fripode existié primero
en el significado que en la realidad! Y una vez en la realidad,
ha servido para hacer los bastones que usan los abuelos, los
soportes que usan las personas para sosfener camaras de
fotografiar o de filmar, efc.

\_ .

| 6. Copia el fexto sobre el significado con su dibujo. Si deseas,
@/ agrégale lo que te parezca que le hace falta.

Trabaja en tu cuaderno
-—

Unidad 4 - Guia9C



7. lean el siguiente texto:

Trabaja con tus compafieros

8. Conversen sobre las siguientes
preguntas:

PN

e &

ee

El lenguaje

Siefe habitantes de la Atlantida salen a pasear: un poeta, un
pintor, un sacerdote, un bandido, un usurero, un enamorado
y un pensador. Llegan a una gruta. “jQué lugar més propicio
para la inspiracion!”, exclama el poeta. “jQué espléndido
tema para un cuadro!l”, dice el pintor. “j{Qué rincédn favorable
para rezarl”, salmodia el sacerdote. “{Qué ubicacion sofiada
para un escondite”!, declara el bandido. “iEs una soberbia
caja fuerte!”, murmura el usurero. “jQué refugio para mi
amorl”, suefia en voz alfa el enamorado. “{Es una grutal”,
agrega el pensador.

Kostas Axelos

Este pequefio cuento, saporta
algo a la reflexion que estan
haciendo sobre el lenguaje?
5Cudl creen que es el propésito del aufor
al escribir este cuento?

Si se frata de la misma gruta, spor qué
todos los personajes dicen algo distinto?
sPor qué es el pensador el Unico que dice “es una gruta”?
sles gusté el texto? sPor qué?

@ 9. Escribe las conclusiones que sacaste de la conversacion

Trabaja en tu cuaderno
P —

sobre el lenguaie.

b
252
Muestra tu trabajo al
profesor

@ Si quieres, piensa ejemplos para tus argumentos.
@ Si tienes dudas sobre la ortografia de alguna
palabra, el diccionario te puede ayudar.

Lenguaje



1. Si conoces a alguien que sepa hablar ofra lengua ademas del espariol,
pidele que te ensefie cémo se saluda y como se despide en esa lengua.

@ Pidele que te dé el sonido vy el significado de las oraciones.

@ Escribelas como suenan vy al frente escribe su significado en espafol.

@ Pregintale qué ideas hay en el saludo y en la despedida tal como se
expresa en su lengua.

253
Muestra tu trabajo al

2. Pregunta a los de tu casa si hay palabras que no profesor
comprendan, pero cuyo significado les gustaria conocer.

@ Consulta las palabras en el diccionario.
@ Escribe los significados en el cuaderno.
@ Explicales el significado a los de tu casa.

3. Identifica palabras que vienen de ofras
lenguas, pero que utilizas en la
conversacion habitual.

%2 ==
352
Muestra tu trabajo al
profesor

Si no tuviéramos palabras /7
[

para comunicarnos, %
équeé seria de la sociedad?

?
& ; ';f@

Unidad 4 - Guia 9 D.



é¢Jugar con el lenguaje
mas que nombrar algo?

1. Digan, lo mas répido que puedan, con claridad vy sin
equivocarse, los siguientes trabalenguas:

® £n tres plafos de trigo, comieron fres tristes figres frigo.

Lenguaje



* Sila col tuviera carg,
como tiene el caracal,
fuera col, fuera cara,
fuera caracol o cara.

* Compadre, cémpreme un coco.
Compadre, no compro coco,
porque CoOmo pPocoO COCO COMO
POCO COCO COMPIO.

® Pancha plancha con cuatro planchas.
5Con cudnfas planchas plancha Pancha?

* El arzobispo de Constantinopla quiere
desarzobispoconstantinopolitanizarse, el que
lo desarzobispoconstantinopolitanice un gran
desarzobispoconstantinopolitanizador serd.

* Una mata de topotoropo
con cinco fopotoropitos,
cuando la mata de topotoropo
se enfopotoropeaq,
se enfopotoropean
los cinco topotoropitos.

2. Hagan un concurso con esfos frabalenguas: gana el que los diga
completos, bien pronunciados y sin equivocaciones.

Unidad 4 - Guia 10 A



3. lee el siguiente texto:

(

P

Los trabalenguas trabajasolo

[ ——

%’ 7/3

Este tipo de expresiones pertenece a la tradicion oral de los
pueblos. Por esa razén es posible encontrar distintas versiones
de los mismos trabalenguas.

Los trabalenguas son frases en las que aparecen palabras con
silabas reiterativas, por eso resultan dificiles de pronunciar;

de ahf viene su nombre, pues a uno “se le fraba la lengua”
cuando infenta decirlos. Toca aprendérselos de memoria para
no equivocarse. Afraen a los nifios desde
temprana edad, ya que representan
juegos de palabras.

El objetivo de los trabalenguas esté en
poder decirlos con claridad y rapidez,
aumentando la velocidad sin dejar de
pronunciar ninguna de las palabras ni
cometer errores.

4. Si estés de acuerdo con el texto anterior, cépialo en
2 tu cuaderno. Si quieres, puedes agregar ejemplos de
b en s cusdemo frabalenguas que sepas y que no estén en la cartilla.

5. Si quieres, inventa un frabalenguas.

b
252
Muestra tu trabajo al
profesor

@ sPor qué podria servirte el diccionario?

6. lean la siguiente retahila:

Trabaja con tus compadieros

Periquito, el bandolero,
se melié en un sombrero.
El sombrero era de paijo,

se mefié en una caja.

la caja era de carton,
se metié en un cajon.

Lenguaje




El cajon era de pino,
se mefié en un pepino.
El pepino madurd
y Periquito se salvo.

7. lean los siguientes dichos que pueden presentarse en diversas situaciones:

@ Cuando alguien se queda mirando a ofro:
—Qué mira?
—El coto que se le estira.

@ Cuando alguien come y no ofrece, quien estd con él puede decirle:

El que come y no convida
fiene un sapo en la barriga.

@ Alo que el ofro puede contestar:

Yo comia y convidé
ese sapo lo tiene usté.

@ Cuando un nifio pequefio se cae, la mamd puede
decirle, sobandole el lugar donde se golped:

Sana que sana,
colita de rana.

Si no sana hoy,
sanard manana.

@ Cuando alguien se para de donde estaba sentado v, al regresar,
encuentra el lugar ocupado, le dicen:

El que se fue a Sevillo
perdio su silla.

@ Alo que el ofro puede contestar:

Y el que viene de Roma
vuelve vy la toma.

24}
29
@ @ Escribe todos los que puedas recordar. Muesta tu abojoa

profesor

8. Escribe dichos que utilices.

Trabaja en tu cuaderno
-—_—

Unidad 4 - Guia 10A




lee mentalmente el siguiente texto:

Wz
4%\ 2=
Trabaja solo
-—

Abuelita sombrero

Abuelita sombrero salié al mercado y compré un cochino. De regreso,
para llegar a casa, habia que saltar un portillo.

—Cochino, salta el portillo para que podamos llegar esta noche a casa.
Pero el cochino no le hizo caso.
Abuelita sombrero siguié un poco més adelante y vio un perro y le dijo:

—Perro, muerde al cochino para que salte el portillo y podamos llegar esta
noche a casa.

Pero el perro no le hizo caso.
Abuelita sombrero sigui¢ un poco més adelante y se encontré un palo v le dijo:

—Palo, pega al perro, que no quiere morder el
cochino para que salte el portillo y podamos llegar
esfa noche a casa. "

Pero el palo no le hizo caso.

Abuelita sombrero siguié un poco més adelante
y se enconfrd con un fuego v le dijo:

—Fuego, quema al palo que no quiere pegar
al perro que no quiere morder al cochino
que no quiere saltar el portillo para que
podamos llegar esta noche a casa.

Pero el fuego no le hizo caso.

Abuelita sombrero siguié un poco més
adelante y encontré un pozo de agua
y le dijo:

—Pozo, apaga el fuego que no quiere
quemar al palo que no quiere pegar dl
perro que no quiere morder al cochino
que no quiere saltar el portillo para que
podamos llegar esta noche a casa.

Lenguaje



Pero el pozo no le hizo caso.

Abuelita sombrero siguid un poco mds adelante y se
encontré con un buey vy le dijo:

—Buey, bébete el agua que no quiere apagar el fuego
que no quiere quemar al palo que no quiere pegar al perro
que no quiere morder al cochino que no quiere salfar el
portillo para que podamos llegar esta noche a casa.

Pero el buey no le hizo caso.

Abuelita sombrero siguié un poco mas adelante y se encontré
con un carnicero.

—Carnicero, mata al buey que no quiere beberse el agua que no quiere
apagar el fuego que no quiere quemar al palo que no quiere pegar al perro
que no quiere morder al cochino que no quiere saltar el portillo para que
podamos llegar esta noche a casa.

Pero el carnicero no le hizo caso.
Abuelita sombrero siguié un poco més adelante y se encontrd con una soga.

—Soga, ahorca al carnicero que no quiere matar al buey que no quiere
beberse el agua que no quiere apagar el fuego que no quiere quemar al palo
que no quiere pegar al perro que no quiere morder al cochino que no quiere
saltar el portillo para que podamos llegar esta noche a casa.

Pero la soga no le hizo caso.
Abuelita sombrero siguié un poco mas adelante y se encontré con un ratén.

—Ratén, roe esa soga que no quiere ahorcar al carnicero que no quiere matar
al buey que no quiere beberse el agua que no quiere apagar el fuego que no
quiere quemar al palo que no quiere pegar al perro que no quiere morder al
cochino que no quiere saltar el portillo para que podamos llegar esta noche a
casa.

Pero el ratén no le hizo caso.
Abuelita sombrero siguié un poco més adelante y se encontrd con un gato.

—Gato, comete ese ratdn que no quiere roer la soga que no quiere ahorcar al
carnicero que no quiere matar al buey que no quiere beberse el agua que no
quiere apagar el fuego que no quiere quemar al palo que no quiere pegar al
perro que no quiere morder al cochino que no quiere saltar el portillo para que
podamos llegar esta noche a casa.
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—Bueno —dijo el gato—, pero si me traes un poco de leche.
Abuelita sombrero siguié un poco mds adelante y se encontrd con una vaca.

—Vaca, dame un poco de leche para dérsela al gato para que se coma al
ratén que no quiere roer la soga que no quiere ahorcar al carnicero que no
quiere matar al buey que no quiere beberse el agua que no quiere apagar

el fuego que no quiere quemar al palo que no quiere pegar al perro que no
quiere morder al cochino que no quiere saltar el portillo para que podamos

llegar esfa noche a casa.

—Bueno —dijo la vaca—, pero si me fraes un poco de pasto.

Abuelita sombrero siguié un poco més adelante y se encontrd con un
campesino.

—Campesino, dame un poco de pasto para darselo a la vaca, para que me
dé un poco de leche, para darsela al gato, para que se coma al ratén que no
quiere roer la soga que no quiere ahorcar al carnicero que no quiere matar al
buey que no quiere beberse el agua que no quiere apagar el fuego que no
quiere quemar al palo que no quiere pegar al perro que no quiere morder al
cochino que no quiere saltar el portillo para que podamos llegar esta noche a
casa.

—Bueno —dijo el campesino— pero si me fraes un poco de agua.

Abuelita sombrero llend el sombrero con agua y se lo llevéd al campesino. El
campesino le dio el pasto. Abuelita sombrero cogio el pasto v se lo llevo a la
vaca. la vaca se comié el pasto y le dio un poco de leche. Abuelita sombrero
cogi6 la leche vy se la llevd al gato. El gato se tomd la leche vy salio corriendo
a comerse al raton. Enfonces, el ratén corrié a roer la soga. Enfonces, la soga
corrié a ahorcar al carnicero. Enfonces, el carnicero corrié a matar al buey.
Entonces, el buey corrié a beberse el agua. Entonces, el agua corrié a apagar
el fuego. Enfonces, el fuego corrio
a quemar al palo. Entonces, el
palo corrié a pegarle al perro.
Entonces, el perro corrié a morder
al cochino. Entonces, el cochino
corrié a saltar el portillo y pudieron \
llegar esa noche a casa.
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1. Conversen sobre las siguientes preguntas:

O sles gustd el texto Abuelita sombrero? sPor qué?

@ Esa historia, 3se podria continuar indefinidamente?
sPor quée

@ sPasa lo mismo con ofro tipo de historias?

@ 5Es mas fécil aprenderse historias que tienen la forma de una retahila?
sPor quée

@ 5Es mas facil inventar historias que tienen la forma de una refahila?
sPor quée

? 2. Inventa una hisforia con la forma de una retahila.
N . .
7"3 Te puedes guiar por el texto de Abuelita sombrero.

Trabaja solo

5
252
Muestra tu trabajo al
profesor

3. Ahora discutan sobre las siguientes preguntas:

@ 5Cudl es el propésito de un texto asie

2 prop

@ 5En qué se parecen los frabalenguas, las retahilas v textos como el de

Abuelita sombrero?

@ Y en qué se diferencian?

@ sTodas las palabras de los trabalenguas que leyeron existen en nuestro

idioma? Den ejemplos.

@ En un trabalenguas, ses importante aquello a lo que se refiere?

sPor quée

@ Y en el caso de las refahilas, ses importante aquello a lo que se
refieren? sPor qué?

@ Y en el caso de Abuelita sombrero, ses importante aquello a lo que se
refiere el texto? sPor quée

@ 5Qué pasa si decimos el mismo trabalenguas, pero con ofras palabras?

Por ejemplo, si decimos el tercer trabalenguas ast:

A un sefior le ofrecieron un coco, pero él respondié
que no compraba esa fruta porque la comia en pocas
cantidades.

@ 5Sigue siendo un trabalenguase sPor qué?
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@ ,Qué pasa si decimos el mismo dicho,
pero con ofras palabrase Por ejemplo,
si decimos asf:

El que se fue para Sevilla
se quedo sin asiento.

@ ;Sigue siendo un dicho?

4. Ahora reflexionen sobre ofro tipo de pregunta:

5Cdmo funciona un trabalenguas?

5En qué parte del lenguaje trabaja més el que se inventa un
frabalenguas?, sen el sonido o en el significado?

5Cdmo funciona una retahila?

sEn qué parte del lenguaje trabaja més la retahila?

5Cdmo funcionan los textos como el de Abuelita sombrero?

Los que se los inventan, sen qué parte del lenguaie trabajan mdse
5En qué se parecen los fextos que vimos a un poema®

5Qué ofros juegos con las palabras conocen ustedes?

ee ee¢e ¢&¢

%)~ 5. lee el siguiente escrifo:

Trabaja solo
—
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Las retahilas

Las refahilas pertenecen a la tradicion oral y por eso
vemos diferencias de una regién a ofra. Por ejemplo,

en algunas partes decimos: “El que se fue a Sevilla,
perdio su silla”, mientras que en ofras partes, en la misma
situacion, decimos: “El que se fue para Barranquilla,
perdié su silla”. Hay refahilas cortas, como la que dice:
"Sana que sana, colita de rana; si no sana hoy, sanara
mafiana”. Y hay retahilas largas, como por el estilo de
Abuelita sombrero.

Las retahilas se presentan en muchas situaciones: para
acompanar juegos, para responder en alguna situacion,
para retar a ofro a ver si es capaz de decirla, para
pedir dulces el “dia de los nifios”, para que llueva, para
acostar a un nifo, para encontrar algo perdido, para
despertar a un nifio, y para muchas cosas més.

Trabaja en tu cuaderno

6. Si estés de acuerdo con lo que dice el texto, cdpialo en tu cuaderno.
Si estds en desacuerdo con alguna parte, explicale al profesor por
qué. Cuando te pongas de acuerdo con él, copia el texto con las
modificaciones que acordaron. Si quieres, también puedes agregar
ejemplos que te sepas y que no estén en la cartilla.

b
N
ZF
Muestra tu trabajo al
profesor
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1. Pide a los de tu casa que te pongan trabalenguas para ver si eres capaz
de decirlos.

O 0
\») >

2. Si no los conocias, pide a los de tu casa que fe los dicten.

@ Copialos en hojas de papel.
@ Si en los trabalenguas hay palabras inventadas, pregintales cémo las
escribirian ellos.

Trabaja con tus compatieros

3. Si tienen trabalenguas parecidos, comparen las versiones.

@ Escojan una versién de cada uno vy pdsenla en limpio.

P
352
Muestra tu trabajo al
profesor

4. Si acordaron que ya esfd bien, péguenlos en la cartelera durante
unos dias.

Si nos aprendemos los trabalenguas que se saben los
adultos, hacemos subsistir nuestra cultura.

Lenguaje



El lenguaje también
sirve para conocer

Wiz
N\ 2
Trabaja solo
~—

1. Reflexiona sobre las siguientes preguntas, a propésito del momento en el
que te dispones a hacer una tarea. Hay muchas clases de tareas, pero
supongamos que te ponen a escribir un fexto sobre el armadillo, squé
harfas®:

eeeCeeeeCeee €¢

sHarias un plan?

sBuscarias sélo textos escritos,

o fambién iméagenes?

»Consultarias el diccionario?

»Consultarias enciclopedias?

sMirarfas ofros librose

sBuscarias en Internete

sBuscarias en los periddicos?

sBuscarias en las revistas?

slrias a una bibliofeca?

sle preguntarias a un compariero de ofro nivele
sAveriguarias con un adulto?

Si has visto algin programa de television cuyo
tema fue el armadillo, slo fendrias en cuenta?
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2. Ahora, reflexiona sobre estas ofras preguntas. Cuando tuvieras la
informacién recolectada, zqué harias?:

sla organizarias de acuerdo con un plan?

sHarias un diagrama como los que has visto en la escuela?
sTe inventarias tu propio diagrama®

sPrimero harias un borrador o lo harias de una vez en limpio?
sPensarias en cobmo hacer tu escrito feniendo en cuenta los propositos
del trabajo?

sPensarias en como hacer tu trabajo, teniendo en cuenta quién
va a mirarlo?

sHarias tus propios dibujose

»Copiarias alguna de las imdgenes que encontraste?
sPegarias algin dibujo o alguna fotografia?

ececece

ece ¢©

Trabaja con tus compareros

3. Conversen sobre las respuestas que dieron a las preguntas anteriores.

Con el profesor, hagan un resumen oral de lo que conversaron.

@ Tengan en cuenta las dos partes que se proponen para hacer el
frabajo: la recoleccion de informacién, y la organizacion y elaboracion
del trabajo.

Lenguaje



1. lean el siguiente texto sobre el armadillo, que aparecio .
en el periédico Las historietas del profesor Yarumo: % g’\\gyra

~

Trabaja con tus comparieros

El armadillo

Fl armadillo es un animal mamifero que se alimenta de insectos como
hormigas y comejenes. Parece un animal muy anfiguo, pues tiene una
caparazédn que cubre todo su cuerpo. Esta caparazon es flexible. Cuando

el armadillo se siente en peligro, se enrosca y queda protegido. Es lento y
parece perezoso, pero es un agil excavador. Con sus fuertes uiias hace tuneles
para esconderse de sus enemigos.

El armadillo es muy comin en los Llanos Orientales y en la selva amazénica
de Colombia. Es un animal solitario y busca sus alimentos durante la noche.

El hombre utiliza la carne del armadillo para alimentarse y el caparazén para
fabricar un instrumento musical llamado charango. Por esta razén, el armadillo
estd en peligro de extincion.

2. Ahora vean la siguiente imagen del armadillo. Fue hecha en 1646, por
Alonso de Ovalle. El armadillo aparece como un ser fabuloso. En el
dibujo completo, aparece acompaiiado de hombres con colas y monstruos
mMarinos:

3. Ahora lean el siguiente texto sobre el armadillo que aparece en una
enciclopedia de Interet llamada Wikipedia:

Unidad 4 - Guia 118



la palabra
dasipodidos viene

El armadillo

Los dasipodidos (Dasypodidael, conocidos vulgarmente como
armadillos, son una familia de mamiferos placentarios del orden
Cingulata, oriundos de América del Sur. Se caracterizan por
poseer un caparazén dorsal formado por placas yuxtapuestas,
ordenadas por lo general en filas transversales, con cola bastante
larga y extremidades cortas.

Reciben diversos nombres, siendo el més comin el de armadillo;
a veces, dependiendo de la especie, también son llamados:
quirquincho (del Quechua khirkinchu), cusuco, pichi
(en Chile), mulita, tatt, gurre, toche, pirca, peludo (en
Argentina), cachicamo [en Colombia y Venezuela).

de dos palabras: pelos SR faciles de reconocer, se distinguen por tener
VS OM@ I Ne eI una armadura formada por placas éseas cubiertas
SRt Rec e Rds s Por escudos corneos que le sirven como proteccion y
oeludas”. Efectivamente, [[SUEECY algunos géneros, permiten al animal enrollarse
varias clases de como una bola. Se parecen a los pangolines,
armadillos fienen las mamiferos de Africa y Asia cubierfos de enormes
patas peludas, y muchos  [EEelileble placas, que tienen hdabitos similares. Eso
tienen pelos abundantes llevod a que en una época se los clasificara en un
oLl eRe e lieM mismo orden, pero actualmente es claro que no esfdn

\

emparentados, perfeneciendo los armadillos al orden
Xenarthra y los pangolines al orden Pholidota.

los armadillos se han separado muy poco del plan ancestral
mammaliano y son un grupo muy antiguo, ya diferenciado en el
Paleoceno.

los dientes son estructuras cilindricas simples y uniformes, sin
esmalte y con raices abiertas y crecimiento continuo; su nimero
es muy elevado: hasta 25 en cada mandibula.

Los armadillos son nocturnos y cavadores. Son insectivoros y
omnivoros.

(]
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4. Ahora observen la siguiente fotografia
de un armadillo:

5. En seguida lean lo que dijo un hombre de la
regién de la Amazonia a quien le preguntaron
qué sabia del armadillo:

Al armadillo lo llamamos el “siete carnes”, pues sabe a pollo a conejo
a cerdo... El animal se deshuesa y la carne se prepara dentro del
caparazén, asada, frita o en guiso. Cuando estd frito, el caparazén
queda como un chicharrén de cerdo.

También se usa como remedio: el caparazén y la cola se dejan tostar y
se muelen hasta quedar en polvo.
Hervido en agua, ese polvo se
receta contra las molestias del
primer embarazo. También cura

la inflamacion y el dolor de oido.
Mezclado con la grasa del mismo
animal, cura las varices. El asma se
cura bebiendo sangre de armadillo
recién degollado, v para disimular
el mal sabor, se pasa con un trago
de aguardiente. v ey

5an Andres.

’

Colombia

San Andrés, Providencia
and Santa Catalina

1, Bolivar
Cordoba

Santander

Narifo

Putumayo

Amazonas
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6. Observen el dibujo de un armadillo,
hecho por uno de los primeros
investigadores que, en el siglo XIX, &
se inferesaron por la fauna y la
flora de América del Sur.

2
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7. lean la definicion que del
armadillo trae el Diccionario
enciclopédico hispanoamericano:

- Armadillo

Nombre vulgar de varias especies de mamiferos correspondientes

al género Dasypus, de la familia de los dasipddidos, orden de los
desdentados. Todos tienen mas o menos el mismo aspecto y forma.

El cuerpo es recogido, las patas cortas, la cola de regular longitud,
conica, acorazada vy rigida; pero el cardcter principal que los distingue
de todos los demas mamiferos es la coraza huesosa que cubre su
cuerpo y que estd completamente soldada al mismo. En el centro de la
coraza existen unos cinturones movibles que, por lo general, se hallan
en nimero de seis y que permiten al animal enroscarse, convirtiéndose
en una bola; los pies tienen en todos los casos cinco dedos; las

unas de los anteriores son comprimidas y ligeramente encorvadas
hacia fuera en los dedos exteriores. Las diferencias que existen entre
las diversas especies de armadillos consisten en el tamario, en la
dentadura y en el nimero de fajas que presentan.

los armadillos son oriundos de América y generalmente habitan en la
del Sur, donde abundan mucho. Su alimento consiste principalmente
en hormigas y termitas, pero también comen coledpteros, larvas de
toda clase de insectos y lombrices de tierra. Por lo general, no viven
en un lugar fijo; por el contrario, estan constantemente cambiando

de vivienda. Esta consiste en una galeria que abren por si mismos y
que tiene una longitud que varia de uno a dos metros; la enfrada es
circular y la galeria se va ensanchando gradualmente para terminar en
un espacio redondo y cerrado. En esfas galerias permanecen hasta la
hora de buscar el alimento.

9 la hembra da a luz cada vez de cuatro a seis hijuelos.
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8. Ahora, observen Iss siguientes imagenes que toman como tema al armadillo:

9. lean la siguiente leyenda de los indigenas Korebaijs (o Coreguaie),
que habitan en el departamento del Caquetd:

Antes de la creacién, en un primer momento, desde el espacio vacio,
sale el hombre. En ese momento, se inicia la creacién de todas las
cosas, los animales, las piedras, la Tierra, los arboles, las plantas

y toda la vida en general. Sin embargo, para que la vida pudiera
mantenerse, se necesitaba un elemento complementario: el agua.

Desde los tiempos de la creacién, el armadillo acompariaba al hombre
Korebaju de dia y de noche a todo lugar. En cierta ocasién, cuando
el hombre y el armadillo caminaban por la selva, el animal empezé a
escarbar la tierra, buscando su alimento: cuando en esas estaba, cortd
una raiz de un arbol. Entonces comenzd a salir un chorro de agua con
fuerza, como un arroyo. El hombre bebié agua y pudo baiarse. Pero
la tomé solo para él, no la compartié con los demas hombres v seres
vivos. Al permanecer limpio, bonito, confento y bien nutrido, se generd
sospecha para los demds. Asi, un grupo de jévenes quiso saber qué
fenia ese hombre sabedor y decidieron seguirlo en su camino. Al
seguirlo, descubrieron que, al levantar una planta, inmediatamente
salia del suelo un arroyuelo de agua; descubrieron que este sabedor
fenia un secreto que no habia avisado a los demds. Cuando el
sabedor se retird, los jovenes hicieron lo mismo y luego informaron a la
comunidad. Al darse cuenta de que el agua quedaba muy lejos de sus
viviendas, los de la comunidad decidieron seguir la raiz; escarbaron
hasta llegar al centro de un drbol gigante que se elevaba hasta el
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cielo. Ese arbol se llamaba ocosukifu o drbol del agua, del cudl
nacieron las lagunas, los rios, los lagos, los truenos v la lluvia.

Cultura Korebaju
(Departamento del Caquetd)

10. Por Ultimo, lean algunas coplas compuestas en la regién del Patia, que
siempre comienzan diciendo “Esto dijo el armadillo...”:

Esto dijo el armadillo
senfado en una piedra ‘e moler,
sefiora meta la ropa

que esfa noche va a llover,

Esto dijo el armadillo
pasando por un bejuco,
pensando en mi novia
casisito me desnuco.

Esto dijo el armadillo
arrancando una arracacha,
agua caliente pa’ las viejas
y besos pa’ las muchachas.

Esto dijo el armadillo
entrando para su cueva,
como no me moje el rabo Ty
yo qué tengo con que llueva. AT 5

Esto dijo el armadillo
entrando para un papal,
ha, malaya mi memoria
se me olvidé mi costal.

Esto dijo el armadillo
senfado en un bejuco,
me dolieron las piernas
de bailar el bambuco.

Lenguaje



Respondan las siguientes preguntas, sobre tres de los
textos de la seccién anterior (la seccion B): el texto del
peri¢dico (paso 1), el texto de Infernet (paso 3] vy el de
la enciclopedia (paso 7):

5Qué palabras no entendieron?, scudl es el significado?

5A quiénes van dirigidos este tipo de fexfos?,

squiénes leen ese tipo de textos y para qué?

sQuiénes los escriben?

»Con qué propésitos los escriben?

2En qué situacion se escriben?

sRepiten algunas cosas esos fres textose 3Cudles?

2En qué se diferencian?, zdicen cosas contrarias acerca de lo mismo?
sEn qué se parecen? sHablan de lo mismo?, slo hacen de manera
parecida?

sPodrian hacer un solo escrito usando esos tres fextos?

5Cémo lo harian?

e eeeeee €8O

2. Ahora, respondan las siguientes preguntas sobre ofros fres textos de la

seccién anterior (la seccién B): la entrevista al sefior de la Amazonia
(paso 5), la leyenda de los Korebajy (paso Q) y las coplas recogidas
en la region del Patia (paso 10):

sQuiénes inventaron cada una de esas ideas?

sEsas ideas eran para ser escritasé sPor qué?

En cada caso, sa quién van dirigidas?, squiénes presfan atencién a
esas ideas y para qué?

5Cudl es el propésito de esas ideas?

sEn qué situacion se producen?

sEn qué se parecen esos fres escritosé sHablan de lo mismo?

slo hacen de manera parecida®

sEn qué se diferencian esos tres escritos? sDicen cosas contrarias
acerca de lo mismo? En ese caso, scoémo saber qué escribir en tu
frabajo?

@ 5Se podria hacer un solo fexto, usando esos tfres escritose sCémo?

e ©ee¢e ¢€¢e¢

Respondan las siguientes preguntas sobre las imdgenes de la seccion
anterior de la Guia: las de los pasos 2, 4, 6y 8.
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@ ;Cudles son los propdsitos de cada una de esas imagenes?

@ ;A quién van dirigidas en cada caso?

@ 5En qué se parecen esas imagenes?

@ 5En qué se diferencian?

@ ,Cudl de los textos podria ilustrarse con cada una de esas imégenes?
sPor quée

Trabaja en tu cuaderno

4. Copia las anteriores preguntas, las de los pasos 1, 2y 3, v respdndelas
por escrito, teniendo en cuenta lo que conversaron entre todos.

5. Ahora, haz tu escrito sobre el armadillo.

@ No olvides mencionar de dénde tomaste los datos.

@ Menciona también cudles ilustraciones usarias para aclarar cosas en tu
frabajo. Si quieres, dibujalas 10 mismo.

@ sPondrias una definicion del armadillo? sEn qué parte del trabajo?

@ sEnunciarias las caracterfsticas fisicas del armadillo? sEn qué parte del
frabajo?

@ sHablarias de las tradiciones sobre el armadillo? 5En qué parte del
frabajo?

@ ,Cudles imagenes usarias en tu escrifo sobre el armadillo? sPor qué?

@ ;Cudles no usarias? sPor quée

6. Contesta las siguientes preguntas:

@ ;Te habrias acordado de toda la informacién que necesitaste, si no
hubieras fenido los textos escritos?

@ sHabrias podido aprender todas esas cosas si no hubieras tenido los
fextos escritose

@ ;Crees que los armadillos pueden averiguar sobre nosotros tantas cosas
como nosotros sabemos de ellose sPor qué?

>
252
Muestra tu trabajo al
profesor
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1. Pregunta a los de tu casa qué saben sobre el armadillo.

@ Si hay algo que te sirva para mejorar tu trabajo, copialo en un papel.

2. Cuenta a los de tu casa lo que aprendiste sobre cémo hacer trabajos
escritos.

3. Habla con los de tu casa para ver como te pueden facilitar el acceso a
informacién para hacer los trabajos escritos.

Cuenta al profesor lo que hiciste y lo que dijeron los de tu casa.

Con el lenguaje no sélo nos comunicamos:
el lenguaje también nos sirve para aprender.
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Los eventosy
el significado




Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 12. EVENTOS E INSTRUMENTOS
SUBPROCESOS

* Organizo mis ideas para producir un texto oral, teniendo en cuenta mi realidad y mis
propias experiencias.

® Elaboro un plan para la exposicion de mis ideas.

® Comprendo los aspectos formales y conceptuales (en especial: caracteristicas de las oraciones y
formas de relacién entre ellas), al interior de cada texto leido.

® |eo diversos tipos de fexto literario: relatos mitolégicos, leyendas, cuentos, fabulas, poemas y
obras teatrales.

e |dentifico en situaciones comunicativas reales los roles, las intenciones de los interlocutores v el
respeto por los principios basicos de la comunicacion.
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GUIA 13. ;:TODOS LOS EVENTOS

TIENEN OBJETOS AGENTE Y PACIENTE?
SUBPROCESOS

e |dentifico la intencién comunicativa de cada uno de los textos lefdos.

e Determino algunas esfrategias para buscar, seleccionar y almacenar informacién: restmenes,
cuadros sindpticos, mapas conceptuales vy fichas.

e |dentifico los elementos constitutivos de la comunicacién: interlocutores, cédigo, canal,
mensaje y contextos.

e Selecciono y clasifico la informacién emitida por los diferentes medios de comunicacién.

J

GUIA 14. EVENTOS Y TIEMPO
SUBPROCESOS

e Caracferizo los roles desempefiados por los sujefos que participan del proceso comunicativo.

e Produzco la primera version de un fexto informativo, atendiendo a requerimientos (formales y con-
ceptuales) de la produccién escrita en lengua castellana, con énfasis en algunos aspectos gramati-
cales [concordancia, tiempos verbales, nombres, pronombres, entre ofros) y orfogrdficos.

e Reescribo el texto a partir de las propuestas de correccién formuladas por mis compafieros y por mi.

e |eo diversos fipos de fexto: descripfivo, informativo, narrafivo, explicativo y argumentativo.
\ J

Me permite desarrollar mis

Competencias

en Lenguaje
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Eventos e instrumentos

1. Consigan pedacitos de tela de 12 centimetros de largo
por 6 centimetros de ancho. Un pedacito para cada uno.

2. Corten la tela en la forma que se indica en la siguiente
figura. Pero primero, respondan las siguientes preguntas.

Muestra tu trabajo al profesor
y a tus compafieros
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@ 5Qué objefo necesitarén como instrumento para realizar el evento?

@ :Quién serd el objeto agente del evento, o seq, el que realizard el
evento?

@ 5Cudl serd el objeto paciente del evento, o seq, el objeto que
quedara modificado al realizar este evento?

3. Ahora si, realicen el evento.

4. Después, construyan un fitere, asi:

Lenguaje




@ Cosan los dos lados rectos de la tela de manera que quede como un
cono sin punta. Ese serd el vestido del titere.

@ Pénganle el vestido al dedo pulgar.

@ Dibujen la cara del fitere en la ufia del mismo dedo.

Jueguen con el titere.

Copien lo que dijo Mariana.

Ahora, analicen lo que dijo Mariana. La primera pregunta es:

@ ;Cudles son los propésites de la oracién?

Respondan la segunda pregunta que se hace en un andlisis de diserio,
o sea:

@ ,Cudles son las partes de la oracién?

de idea
letrar, s estd escrita.

P
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la tercera pregunta se refiere a los propésitos de las partes
principales. Entonces respondan:

@ ,Cudles son los propdsitos de la idea y de las letras?
@ 5Cudles son los propositos de las palabras?

Recuerden que Mariana dijo: “Yo también corté una tela con la fijera
q | |
para fabricar un fitere”. Reflexionen sobre el significado de lo que ella
dijo y respondan:

@ :De qué eventos habla Mariana?

@ Entre los objetos tela, tijera y Mariana, scudl podria realizar el evento
cortare

@ En lo que dijo Mariana, scon qué palabras se designa al objeto que
realizé el evento cortar?

Ahora digan si estan de acuerdo con las siguientes respuestas:

@ Mariana habla de dos eventos: cortar y fabricar.

@ Mariana fue quien realizé el evento cortar, porque la tela no puede
cortar y porque la tijera necesita alguien que la maneje.

@ En lo que dijo Mariana, la palabra ye designa al objeto que realizé
el evento cortar, o sea, al agente de cortar.

Reflexionen sobre la siguiente pregunta:
@ Siel agente que realizé el evento cortar es Mariana, spor qué en la

oracién dice yo y no Mariana?

Continten reflexionando sobre el significado
de lo que dijo Mariana y respondan:

pmba/&mwa/ﬂ

@ El evento cortar,
stiene objefo paciente?

O S respondieron que i,
enfonces, scudl es el
paciente del evento
cortare

@ Si respondieron que no, enfonces
expliquen para qué sirve la
palabra tela en la oracién.
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Trabaja solo
~—
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En lo que dijo Mariana, scudl es el
objeto instrumento del evento cortar?
sla tijera puede cortar la tela sin
que alguien la maneje? sPor qué?
sMariana puede cortar la tela sin

un instrumento que sirva para cortare
sPor quée

e

Ahora, hazte las mismas preguntas en relacion con el
ofro evento del que hablé Mariana. Recuerda que ella

hablé de CORTAR y de FABRICAR.

@ Copia las preguntas en el cuaderno y respdndelas
por escrifo:

En lo que dice Mariana, scudl es el objeto agente del evento
fabricar?
El agente del evento, saparece en lo que dice Mariana®
Si respondes que si, di con qué palabra se designa el agente del
evento fabricar.
Si respondes que no, responde: senfonces fabricar ocurre solito?,
ssin que alguien lo haga®
El evento fabricar, stiene objeto paciente?
Si respondiste que si, entonces scudl es el paciente del evento
fabricar?
Si respondiste que no, entonces sfabricar qué?
5Cudl es el objeto instrumento de fabricar en lo que dice
Mariana¢
Fabricar, ses un evento que se puede hacer sin instrumentos?

Comparen sus trabajos. Después de reflexionar sobre lo

~ que dijeron los companeros, hagan en sus cuadernos las

modificaciones que crean convenientes.

&
252
Muestra tu trabajo al
profesor

Unidad 5 - Guia 12 A




las preguntas que siguen sobre el disefio de algo se refieren a los

materiales y o la forma de los partes, srecuerdan?

Trabaja en el tablero

Contesten las siguientes preguntas:

(1) 5Cudles son los materiales de la oracién de Mariana?

@ ,Cudl es la forma como estén ordenadas las palabras en la
2 P
oracion?, o sea: 3qué puesto ocupan el evento, el agente, el paciente
y el instrumento dentro de la oracién?

lee lo siguiente:

la oracién de Mariana se puede partir en tres partes, asi:

a. Yo también corté una tela con la fijera
b. para
c. fabricar un fitere.

Reflexiona sobre las siguientes preguntas:

@ sl oracién se podria organizar de ofra manera? Por ejemplo,
en el orden ¢, b, a.

»Cémo quedaria la oracién?

sCambia el sentido?

5Cudl seria el propésito de Mariana al ordenar la oracién
como lo hizo?

sPodria haber ofro orden? sCudl seria®

e e¢€e¢

@ | Copien sus respuestas en el tablero y discitanlas.
£y

R

Trabaja en el tablero

Ahora, analicen el orden de la primera parte
en que partimos la oracion. Cépienla en el fablero:
Yo también corté una tela con la tijera.

@ 5Cudl es el orden en el que aparecen el evento, el objeto paciente,
el objeto instrumento vy el objeto agente? Escoge una de las siguientes
respuestas:

Lenguaje




a. Evento - Paciente - Instrumento - Agente
b. Agente - Evento - Paciente - Instrumento
c. Instrumento - Evento - Agente - Paciente

Justifiquen sus respuestas.

Ahora, supongan que Mariana no hubiera querido darle a la oracién el
orden:

Mariana cortar tela tijeras

sino ofro orden, pero sin cambiar la idea, por ejemplo:

Respondan la pregunta:

© ,Cémo habria quedado la oracién? Escribanla en el tablero.

Reflexionen si es posible hacer la oracion en este ofro orden:
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@ 5Coémo quedaria la oracién? Escribanla en el tablero, sin olvidar la
condicion que dice Alejo: que Mariana siga siendo agente, que la
tela siga siendo paciente...

Trabaja con tus comparieros

Reflexionen sobre las siguientes oraciones:

a. Yo corto la tijera con la tela.
b. La aguja coso con la tela.
c. Con la cara de un fitere, yo pinto un lépiz.

Contesten las siguientes preguntas:

@ 5Qué errores encontraron en las oraciones?
@ 5En qué parte del disefio estén los errores?

o2,

Wit ol potsr lean la siguiente explicacién:

y a tus comparieros

Al comunicarnos decimos palabras, pero esas palabras estén
disefiadas en oraciones, de acuerdo con el propésito que
tengamos. Por ejemplo, para expresar lo que representa este
dibujo podemos disefiar la oracion destacando un poco mas
al perro. En ese caso, el orden podria ser:

Primero, el objeto agente: ¢l perro.
Segundo, el evento: perseguir.
Tercero, el objeto paciente: ¢l gato.

Lenguaje




Entonces dirlamos, por ejemplo:
El perro persigue al gato.

Y si alguien tuviera el propésito de destacar més al gato,
habria podido escoger el siguiente orden:

Primero, el objeto paciente: ¢l gafo.
Segundo, el evento: perseguir.
Tercero, el objeto agente: ¢l perro.

Entonces diria, por ejemplo:

El gato es perseguido por el perro.

@ ere

@ 27. Copia la explicacién y los ejemplos.

Trabaja en tu cuaderno
-—

Muestra tu trabajo al
profesor
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lee el siguiente texto y cépialo en tu cuademo: @
i
=y

Trabaja solo
—

El ttano es una enfermedad que afecta los misculos v los
nervios del cuerpo. Generalmente, el tétano se contrae al
chuzarse (por ejemplo, cuando se pisa un clavo) o cortarse (por
ejemplo con el machete, mientras se trabaja en el campo). Es
mds probable que el t#tano aparezca en heridas en las que hay
piel muerta, como las de quemaduras, congelacion, gangrena
o heridas por aplastamiento.

la herida en la piel se contamina con la bacteria Clostridium
fefani, que se encuentra con frecuencia en la tierra. Cuando la
bacteria ingresa al cuerpo, produce una neurotoxina, es decir,
un veneno para el sisema nervioso. Esfa toxina se fraslada por
el cuerpo a través de la sangre e interfiere la actividod normal
de los nervios provocando espasmos musculares generalizados.
Sin tratamiento, el tétano puede producir la muerte.

Es importante limpiar muy bien las heridas contaminadas con
tierra, saliva o heces. Por pequeiia que sea una herida, se corre
el riesgo de contaminarse, de manera que hay que lavarla muy
bien e ir al centro de salud.

Descubre unos mensajes importantes para la salud en los siguientes
conjuntos de palabras desordenadas:

a. téfano - el - una - peligrosa - enfermedad - es - que - contrae - se -
cuando - con - una - infectada - cosa - corfa - se - uno -

b. recién - nacidos - nifios - los - contraer - pueden - tétano - el - cuando -
corta - se - umbilical - cordén - el - con - infectada - cuchilla - una -

¢. pero - mamd - la - si - vacunada - estd - fambién - protegido - queda -
bebé - &

d. svacunarse - deben - téfano - contra - el - quiénes? - bebés - los - mes - el
- segundo - desde - nacidos - de - sefioras - fodas - las - embarazadas -
mes - el - cuarto - desde - embarazo - de - muchachas - todas - las - afios
- caforce - de - mujeres - todas - las - entre - afos - 14 y 44 - muchachos
- adultos - hombres - y - todos - los -
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Disefien una oracién con cada conjunto de palabras. ; l

iNo debe sobrar ninguna palabral ﬁg
@ Si no entienden alguna palabra, usen el diccionario o Trabaja en el aber

diganle al profesor que les ayude.

@ Es necesario agregar la puntuacién, pues no hay signos de puntuacion
en las listas de palabras.

@ También es necesario agregar las maytsculas al comenzar cada
oracién, pues fodas las palabras en las listas estén en mindscula.

Copia los mensajes que descubrieron. Si te queda bien

@ claro, cualquiera los puede entender después.

Trabaja en tu cuaderno
L

@ Silas ideas ya estan bien, preguntale si la ortografia también estd bien.

PO @\
25

e Respondan las siquientes preguntas:
P 9 preg

5Cudndo se puede contraer el tétano?

Si'la mamd estd vacunada, zel bebé también estd
protegido?

»Quiénes deben vacunarse contra el ttano?

Tus hermanas vy tus primas de 14 afios, sya se vacunaron
contra el tétano?

»Cudntos afios le falta a cada nifia de cuarto nivel para
vacunarse contra el tétano?

e € ¢€e¢

/))/
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1. lee los siguientes oraciones: ﬁ
N

. , s
@ El campesino se chuzé con un clavo. 9
@ El obrero frilla el trigo con la trilladora. Jrebelz slo

2. Identifica en cada una de ellos las palabras que nombran el objeto
agente, ¢l objeto paciente v el objeto instrumento. Para eso,
podemos servirmos de un cuadro como el siguiente:

Ob]eto agente Objeto paciente Objeto instrumento

chuzarse campesino clavo

trillar obrero trigo trilladora

wemeie 3, Copien las siguientes oraciones en el tablero:

a. £l jornalero pica el suelo con la pala.

b. A las nifias de 14 afios les aplican la vacuna
contra el téfano.

c. En el puesto de salud limpian bien las heridos.

d. la herramienta fue afilada por el trabajador.

4. Copien el siguiente cuadro en el tablero:

- Objeto agente | Objeto paciente | Objeto instrumento

a0 o e
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5. Ahora, llenen el cuadro, as:

@ Primero, conversen sobre cudl es el evento del que se estd hablando y
lo escriben en la primera columna.

@ luego, conversen sobre cudl es el objeto agente de ese evento v lo
escriben en la segunda columna, sobre la misma fila. El objeto agente no
necesariamente estd escrito, pero ustedes pueden saber si existe o no.

@ A continuacién, conversen sobre cudl es el objeto paciente de ese
evento y lo escriben en la tercera columna.

@ Por dltimo, conversen sobre cudl es el objeto instrumento de ese evento
y lo escriben en la cuarta columna. Recuerden que no necesariamente
tiene que haber instrumento.

4. Piensen sobre lo siguiente:

@ ;les quedd alguna casilla vacia del cuadro?
sPor quée

Expliquenle al profesor lo que hicieron.

7. En el cuadro, hagan las correcciones que sean necesarias.

Trabaja en tu cuaderno

- N
- a«

¥
@
/
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%
<IF 2
Muestra tu trabajo al

4. Copia el cuadro en tu cuademo.

A

profesor
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1. Busca a una sefiora embarazada entre tus familiares o vecinos.

2. Léele los mensajes sobre la vacuna contra el tétano que escribiste en tu
cuaderno.

3. Preguntale si ya se vacuné contra el tétano.

4. Si no se ha vacunado, trata de convencerla de que lo haga.

@ Recuerda que puede vacunarse a partir del cuarto mes de embarazo.

5. Pidele que le explique a todas sus amigas y familiares cudndo deben
vacunarse contra el tétano.

Cuenta a tu profesor cémo realizaste la actividad.

El tétano es un evento del que los seres humanos
somos pacientes. Pero podemos ser agentes de la cura,
haciéndonos vacunar.

Lenguaje



é¢Todos los eventos tienen
objetos agente y paciente?

mbapso 1. lee la siguiente instruccion:

[

Van a fabricar un trompo siguiendo una férmula de los nifos indigenas Coféan
del Putumayo. A continuaciéon se enuncian los materiales necesarios para
fabricar el trompo, y el procedimiento que hay que seguir:

Materiales

@ Un palito bien recto, resistente y que se
vaya haciendo delgado hasta terminar en
punta. El palito debe ser mas o menos del
tamano de un lépiz nuevo.

@ Una guayaba verde.

Procedimiento

@ Inserta con mucho cuidado el palito
en la guayaba. El palito debe entrar
por el lado del tallo de la guayaba y
sobresalir hasta dos centimetros por el
lado opuesto.

@ Deja secar la guayaba con el palo
adentro para que se endurezca.

@ lija la punta del palito para que
quede bien aguda.

@ Cuando esté listo, toma el palito entre
las palmas de tus manos vy hazlo girar
en el piso, desplazando las manos en
sentido opuesto.
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2. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:

A todos les funcioné bien?

Si no les funcioné bien, spor qué seria®

sSeria que quedd muy larga la punta? 5O muy corta?
5O que quedd muy corfa la parte de arriba del palito?
5O muy larga?

5El palo quedd bien cogido por la guayaba®

5El palo quedd bien en el centro de la guayaba®

ee ee¢e¢

:gbe/mﬁou G
@mmlm
quagaba, Seon que
P [ty
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ﬁ lee el siguiente texto:
N

Trabaja solo
—

Para los indigenas Cofanes, el universo tiene tres niveles: el de arriba, el
intermedio y el de abajo. El mundo de arriba es el mundo del cielo. El mundo
intermedio es el mundo de la Tierra. Y el mundo de abajo es el mundo
subterrdneo.

En el mundo de arriba estén los astros y los espiritus divinos. En el mundo
intermedio vive toda la naturaleza, los pueblos indigenas v el resto de la
humanidad; también es el espacio de seres invisibles que son perceptibles
para unos, pero invisibles para ofros. Y en el mundo de abajo habitan los
kuancuas, que son espliritus con grandes poderes; tienen forma de venados
con cabeza de persona, se alimentan de olores y son duerios de la caceria.

Los caciques Cofén viajan por estos tres mundos, con ayuda de la planta
sagrada llamada yagé. Cuentan que nacié de un cabello que puso Dios en
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Santa Ma

la Tierra. La consideran una planta misteriosa ,
y dificil de describir. Por eso piensan que este
bejuco es tan sabio y muestra tantas cosas;
para ellos es la vida, la educacion y ahf esta
todo lo que quieren buscar. Piensan que su
bienestar depende de la habilidad de sus
caciques para mantener buenas relaciones
entre los diferentes elementos vy fuerzas del ~ «
Universo.

nnnnnnn

VENEZUELA

Tomando yagé logran valorar la parte
espiritual divina y la creencia en los astros,
que se encuentran arriba. Cuando se foma,
se le pide permiso a la parte divina para
poder curar, para mirar desde arriba la Tierra,
mirar la selva, la caceria, para respetar la vida del vecino, la vida familiar.
Desde alli se pasa abajo para conocer dentro de la Tierra y dentro del agua.
Para los Cofan, todo son cuestiones espirituales, son cosas vivas, incluso los
ancesfros que han muerto, pero cuyo espiritu esté con ellos.

En 2008, el Ministerio del Medio Ambiente colombiano cred el “Santuario

de flora: plantas medicinales Orito Ingi-Ande”. En la lengua de los Kofén,
"Ingi-Ande” quiere decir: “Nuestro Territorio”. El santuario estd ubicado en el
suroccidente de Colombia, en los departamentos de Putumayo (municipio de
Crito) y Narifio {municipios de Funes y Pasto), sobre el flanco sur del cerro de
Patascoy. Es una despensa de plantas esenciales para la medicina tradicional
indigena, fales como el yagé. Es la primera reserva creada para conservar las
plantas relacionadas con el conocimiento tradicional de los pueblos indigenas.

los médicos fradicionales Cofanes identifican las plantas y sus usos, en
consonancia con los elementos que pertenecen a la zona: los animadles, las
plantas, los lugares sagrados, los ancestros, los invisibles.

e Conversen sobre la lectura anterior.
23

Muestra tu trabajo al profesor
y a tus compafieros

@ Si es necesario, para que todos entiendan el fexto,
ayudense con ofros medios como: mapas, periddicos,
revistas, diccionario, enciclopedias, Internet.
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Recuerden el siguiente evento que se mencioné en las instrucciones
para hacer un tfrompo como lo hacen los nifios Cofén:

Inserta con mucho cuidado el palito en la guayaba.

Reflexionen sobre las siguientes preguntas:

@ 5Cudles son los objefos agente y paciente de ese evento?
@ 5Con qué polabras se designan esos objetos en la oracién?

lee lo siguiente:

@ En muchos eventos intervienen los siguientes dos objetos:

Trabaja en tu cuaderno
P —

@ Un agente que lo realiza.
@ Un paciente que recibe algin cambio.

Fiemplos:

Inserta con mucho cuidado el palito en la guayaba.

Agente = 10 (el que estd leyendo y va a seguir las instrucciones)
Evento = insertar
Paciente = palito

Lija la punta del palito.

Agente = 10 (el que estd leyendo y va a seguir las instrucciones
Evento = lijar
Paciente = palito

Cuando estés de acuerdo con la idea y con los ejemplos,
copia ambas cosas en el cuaderno.

b
252
Muestra tu trabajo al
profesor

Ahora, recuerden el siguiente evento que
SEINT ., o, . .
4\4%7 también se menciond en las instrucciones:

Trabaja con tus compafieros

La guayaba se endurece.
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Discutan sobre las siguientes preguntas:

@ Las guayabas verdes, zellas mismas realizan el evento endurecer?
@ 50, mds bien, a las guayabas les ocurre el endurecimiento?

@ ;sla guayaba es el agente o el paciente del evento endurecer?
@ 5Quién redliza el endurecimiento de las guayabas verdes?

las instrucciones fambién decian: Deja secar la guayaba. Discutan
sobre las siguientes preguntas:

@ 5Quién es el agente del secamiento de las guayabas verdes?

@ ;los guayabas verdes se secan a si mismas?, zellas realizan
ese evento?

@ ;0 alas guayabas verdes les ocurre el secamiento?

= lee lo siguiente:
Dﬁ 3 (3 L3
7“’3 Muchos eventos le ocurren a un objeto paciente, pero no

P

Trabaja solo hay un objeto agente que los realice.

La guayaba se endurece.

Agente = O [no tiene
Evento = endurecer
Paciente = guayaba

La guayaba se seca.

Agente = O [no tiene
Evento = secar
Paciente = guayaba

Si estés de acuerdo con la idea y con los ejemplos,
@ copia ambas cosas en el cuademo.

Trabaja en tu cuaderno
S —

252

Muestra tu trabajo al
profesor
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Piensen en lo siguiente:

@ sHabra eventos que son realizados por un agente
pero no afectan a ningin paciente?
@ Piensen en algunos ejemplos.

B lee lo siguiente:
B ’

Trabaja solo
-—

Muchos eventos son realizados por un objefo agente sin producir
ningun cambio en otro objeto, o sco que no tienen
objeto paciente. Por ejemplo, cuando en la lectura de la seccién
B se dice: “los caciques Cofdn viajan por estos tres mundos”, los

caciques son los agentes del evento viajar, pero no hay objeto
paciente:
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Agente =  caciques Cofan
Evenfo = viagjar
Paciente = O (no tiene)

Y cuando la lectura dice que los caciques cuentan cémo nacié el yagé:

Agente = caciques
Evento = hablar
Paciente = O (no tiene)

copia ambas cosas en el cuademno. No olvides fijarte en
como se escriben las palabras.

12. Cuando estés de acuerdo con la idea y con los ejemplos,

Trabaja en tu cuaderno
—_—

B>
P2
Muestra tu trabajo al
profesor

,]

o/
2 1 3. Copien el siguiente cuadro en el tablero:

Trabaja en el tablero

Evento Objeto Objeto

agente paciente
“Lija la punta del palito” Lijar Nino Cofan Palito

“Deja secar la guayaba para
que se endurezca” Endurecerse — Guayaba

“Los kuancuas se alimentan
de olores” Alimentarse

“El yagé naci6 de un cabello
de Dios” Nacer

“El espiritu de los ancestros
que han muerto” Muerte

“La reserva es para la
conservacion de las plantas” Conservacion

“Los médicos tradicionales
Cofanes identifican las plantas” Identificar

Lenguaje



Llenen el cuadro. Para hacerlo, analicemos los dos primeros ejemplos,
que ya estén resueltos en el cuadro, y que habiamos visto antes:

@ Cuando imaginamos el evento lijar, spensamos en un objefo agente?
Respuesta: Sl, pues, por ejemplo, alguien tiene que lijar el palito para
hacer el frompo. Es lo que hacen los nifios Cofédn vy lo que aprendieron
a hacer ustedes.

@ Cuando imaginamos el evento lijar, spensamos en un obijeto
oaciente? Respuesta: Si. En el ejemplo, el palito es lo que resulta
fransformado por el evento lijar: queda més puntudo.

Ahora el ofro caso:

@ Cuando imaginamos el evento endurecerse, spensamos en un
objeto agente? Respuesta: NO, pues, por ejemplo, nadie le hace
eso a las guayabas, nos toca esperar a que ocurra. En el cuadro
estd puesta una rayita para indicar que el evento endurecerse no
necesita objefo agente.

@ Cuando imaginamos el evento endurecerse, spensamos en un

objeto paciente? Respuesta: Si, pues en el caso de la guayaba, es

a ella a la que le ocurre quedar dura después de suceder el evento.

Ahora, discutan sobre cada uno de los ofros eventos que quedan
en el cuadro:

@ Cuando lo imaginamos, spensamos en un objeto agente
realizandolo?
@ Cuando lo imaginamos, spensamos en un objeto paciente?

Respondan las siguientes preguntas:

© 5Qué casillas del cuadro quedaron libres?
@ sPor quée
@ sPodrian llenarlas?

Los que digan que si se pueden llenar las casillas,
digan con cudles objetos se podrian llenar.

&
<>;7@\~ =
—
Muestra tu trabajo al profesor

y a tus comparieros
L —
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@ Cuéntenle en qué estuvieron de acuerdo y en qué todavia no estén
de acuerdo.

Llenen lo que falte en el cuadro y hagan correcciones si es necesario.

lee lo siguiente:

% W
)

Trabaja solo

—

Muchos eventos son fenémenos que ocurren naturalmente vy
no son realizados por un objeto agente ni recibidos por
un objeto paciente. Por ejemplo, cuando decimos:

Ya esta oscureciendo.

Agente = O (no tfiene
Evento = oscurecer
Paciente = O (no tiene)

Copia el cuadro. luego copia el fexto anterior y su ejemplo.

@ Si no estds de acuerdo con lo que dice el texto, o con

s el ejemplo, cuéntale al profesor para que se pongan de
acuverdo en lo que vas a escribir en tu cuaderno.

A5

Muestra tu trabajo al
profesor

Lenguaje




1. Busca en tu casa unos objefos que estén necesitando ser pacientes de un
evento Util. Por ejemplo, el piso necesita ser barrido, los platos necesitan
ser lavados, los toldillos necesitan ser remendados.

@ Conviértete en el objefo agente de esos eventos.

Muestra tu trabajo al

Cuenta a tu profesor qué actividades realizaste. profesor

2. Haz una lista de eventos que ocurren en tu casa. Frente a cada uno
escribe:

@ El agente, si lo tiene.
@ El paciente, si lo tiene.

5
o
Muestra tu trabajo al
profesor

Es mejor ser agente del cambio que
paciente del no-cambio.

Unidad 5 - Guia 13D



Recuerden los eventos que realizaron cuando construyeron
un fitere sobre el dedo pulgar y respondan las siguientes
preguntas:

Trabaja con tus comparieros

@ 5Cuando construyeron el titere?

@ ,Cudntos dias han pasado desde que construyeron
] P 9 Y
el titere?

— Copia lo siguiente:

Trabaja con tus comparieros

a. Yo voy a construir un fitere.
b. Yo construi un titere.
c. Yo estoy construyendo un titere.

Responde: scudl de las tres oraciones fe sirve para
expresar el evento que realizaste hace varios dias?

@ Llas tres oraciones estén bien hechas, pero sélo una
fe sirve para responder a la pregunta.

e

Muestra tu trabajo al profesor
y a tus comparieros

Comparen sus respuestas.

Respondan: sen qué se parecen y en qué se
diferencian las siguientes tres expresiones?:

a. voy a construir
b. construi
c. estoy construyendo

lean el siguiente comentario:

Lenguaje



Si les agregamos la idea "hace varios dias’, los fres oraciones
quedarian asf:

a. Yo voy a construir un titere hace varios dias. Dos do

] B (¢22N esa/ss
b. Yo construi un fitere hace varios dias. sraciones ne me
c. Yo estoy construyendo un titere hace varios dias. suenamn bien. dor

qu;w@?

Respondan la pregunta de Alejo.

Conversen sobre el significado de las siguientes
oraciones:

a. Yo voy a construir un fitere dentro de varios dias.
b. Yo construf un titere hace varios dias.
c. Yo estoy construyendo un titere en estos dias.

Reflexionen sobre las siguientes analogias:

voy a construir .o construi

dentro de varios dias hace varios dias

en estos dias ..  esfoy construyendo
hace varios dias e construf
@ Copia y completa las siguientes analogias.
Trabaja en tu cuaderno
después . ahora
. ) .
voy a construir 59
antes - después
construi °t 59
ahora .. estoy consfruyendo
) .
antes 59
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Comparen sus frabajos. Expliquen sus respuestas
ante los companeros.

Reflexionen sobre el significado de las palabras antes, ahora y
después.

@ 5Cudl es el propésito de esas palabras?

Hagan los siguientes cambios y digan si se altera el sentido de la
oracion:

@ Cambien la expresién en negrita de la primera oracion del paso 8
por la palabra después, sen qué se altera el sentido de la oracién?

@ Ahora cambien la expresion en negrita de la segunda oracion del
paso 8 por la palabra antes, sen qué se altera el sentido de la
oraciéon?

@ Cambien la expresion en negrita de la tercera oracion del paso 8

por la palabra a@hera, sen qué se altera el sentido de la oracién®
&\

R

T e el tabler Copien en el tablero las expresiones:

construi - estoy construyendo - voy a construir.

Ahora, respondan:

@ 5Cudles son los propositos de las fres expresiones?
@ slas tres expresiones nombran el mismo evento?

Lenguaje



@ 5Qué parte es igual en las tres expresiones?

© ;Qué parte es diferente?
Mérquenlas en el tablero.

Respondan:

5Qué indica la parte igual?

»Qué indica la parte diferente?

5Cudl es la parte que sirve para designar el

evento y cudl la que expresa el tiempo?

5Cudl es la parte que indica que el evento ocurrié antes?
5Cudl indica que el evento ocurrira después?

»Cudl expresa que el evento esta ocurriendo ahora?

cee coe

lean el siguiente comentario:

Muchisimas palabras y expresiones que significan evento tienen una
parte que sirve para nombrar el evento y ofra que sirve para indicar
si éste estd ocurriendo ahora, ya ocurric antes o va a ocurrir
después. Por ejemplo:

Estamos trabaja-ndo  trabaja-mos vomos a trabaja-r

Cracias a este disefio, podemos hablar de los eventos, no sélo
cuando esfdn ocurriendo, sino antes y después de que ocurran.
iGracias a este disefio podemos inventar cosas, planear acciones,
tratar de explicar lo que ocurrié, tratar de prever lo que va a ocurrir!

Si entendiste bien, copia el texto anterior. Si no estés de
@ acuerdo con algo, convérsalo con el profesor. Puedes
T et cusdero agregar un ejemplo con ofro evento.

L —

)
w5 =
252
Muestra tu trabajo al
profesor
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P

Trabaja solo

Haz mentalmente la lectura de los siguientes —
refranes usados en Colombia:

@ Dime con quién andas y te diré quién eres.

@ Barriga llena, corazén contento.

@ Con la vara que midas serds medido.

@ Uno que madrugé, una bolsa de oro se encontré.
@ Nadie diga: de esta agua no beberé.

@ En la tierra que fueres, haz lo que vieres.

@ Agua que no has de beber, déjala correr.

@ Cria cuervos y te sacardn los ojos.

Lenguaje




mmnenatoes | Escriban el primer refrdan en el tablero:

Dime con quién andas y te diré quién eres.

2. Digan en qué situaciones han oido ustedes ese refran.

@ Sino lo han ofdo, piensen en qué situaciones podria usarse.

3. Escriban lo que significa el refran. Cada uno aporte ideas, las discuten y
copian en el tablero aquellas en las que estén de acuerdo.

Pidan al profesor que les haga un comentario sobre el trabajo.

4. Comparen su frabajo con el siguiente cuadro:

“ Dime con quién andas y te diré quién eres

Situacion en la que se usa Cuando queremos decirle a una persona que esta
haciendo las mismas cosas que otra.

Que podemos conocer mucho de una

Significado del refran
persona sabiendo quiénes son sus amigos.

= 5. Copien el siguiente cuadro en el tablero:

Trabaja con tus compatieros

“ Barriga llena, corazén contento

Situacion en la que se usa

Significado del refran

6. llenen el cuadro con la explicacién del segundo refrén.
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@ Copia el cuadro con las respuestas para los dos
Trabaja en tu cuaderno pr|meros refranes

Haz lo mismo para los ofros refranes que quedan.

@ No lo olvides: cada uno con su cuadro.

Cu.,d/l’ld&
e o,
tmn/rm/m,@um
me da persa.

T Comparen sus trabajos. Discutan sobre las diferencias

Muestra tu trabajo al profesor

y a tus comparieros q ue Te n g an.

Haz las correcciones que creas necesarias. No olvides
poner atencién a la ortografia y a la puntuacion.

25

Muestra tu trabajo al
profesor

o 9\

s Ya establecieron los propésitos de los refranes.
motnh 0 s onptens Ahora piensen en su disefio:

N

@ 5Cudles son las partes del refrane

@ sEstan de acuerdo en que los refranes estén divididos
en dos partes?

@ 5Cudles serian esas dos partes?

Lenguaje



Observen los eventos de los que se habla en la primera parte:

Dime con quién andas. ..
Barriga llena. ..

Con la vara que midas. ..
Uno que madrugb. ..
Nadie diga...

En la tierra que fueres. ..
Agua que no has de beber. ..
Cria cuervos...

Para cada refran, respondan lo siguiente: de los eventos de la primera
parte de cada refrdn, zse habla como si ya hubieran ocurrido?, scomo si
estuvieran ocurriendo? o scomo si fueran a ocurrir después?

gj.
T
midars serds

Ahora, observen los eventos de los que se habla en la segunda
parfe de cada refran:

...y te diré quién eres.
... corazén contento.
.. serds medido.
. una bolsa de oro se encontré.
... de esfa agua no beberé.
... haz lo que vieres.
... déjala correr.
...y te sacardén los ojos.
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1 5. Respondan para cada refrén: de los eventos de la segunda parte del
refran, gse habla como si ya hubieran ocurrido?, scomo si estuvieran
ocurriendo? o scomo si fueran a ocurrir después?@

()

) 1 6. lean el siguiente comentario:

Muestra tu trabajo al profesor
y a tus comparieros

En la primera parte del refrén Cria cuervos y te sacaran
los ojos, ¢l evento Cria cuervos esid dicho como si ocurriera
ahora. Y la segunda parte del refran, ... y te sacaran los
ojos, esid dicho como si fuera a ocurrir después. Con ese
andlisis, podemos llenar el siguiente cuadro:

Refran

Cria cuervos y te sacaran los ojos

Eventos Primera parte Segunda parte
Antes

Ahora Cria cuervos...

Después ... y te sacaran los ojos

17. Para cada refrén, pongan cada una de sus parfes en un cuadro
como el anterior:

Eventos

Antes

Ahora

Después

1 &. Escribe unas conclusiones sobre los refranes y sus partes.

N

Trabaja en tu cuaderno
[

@ Tiene que quedar bien claro;
0 mismo puedes necesitar leerlo &)

después. TR

Muestra tu trabajo al
profesor

Lenguaje




1. Escribe un parrafo sobre eventos importantes que te han ocurrido en la
vida: un viaje, el nacimiento de un hermanito, un fenémeno natural.

@ Subraya las palabras que nombran los eventos pasados.
@ lee y comenta tu trabajo con tus padres.

2. Escribe un parrafo sobre los eventos més importantes que piensas realizar
cuando seas grande: tu profesion, el lugar donde quisieras vivir, los hijos
que quisieras tener.

@ Subraya las palabras que nombran los eventos futuros.
@ lee y comenta tu trabajo con tus padres.

&
252
Muestra tu trabajo al
profesor

El futuro se construye desde el presente.
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Unidad 6

Las relaciones y
el significado




Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 15. OBJETOS Y RELACIONES
SUBPROCESOS

® Elijo un tema para producir un texfo escrito, feniendo en cuenta un propésito, las caracteristicas del
interlocutor y las exigencias del contexto.

e Disefio un plan para elaborar un texto informativo.

® leo diversos tipos de fexto: descriptivo, informativo, narrativo, explicativo y argumentativo.

® Comprendo los aspectos formales y conceptuales (en especial: caracteristicas de las oraciones y
formas de relacién entre ellas), al interior de cada texto leido.

® leo diversos tipos de fexto literario: relafos mitolégicos, leyendas, cuentos, fabulas, poemas y
obras featrales.

Lenguaje



GUIA 16. LAS PALABRAS SIGNIFICAN CON OTRAS
SUBPROCESOS

e Defermino algunas estrategias para buscar, seleccionar y almacenar informacién: resimenes,
cuadros sinépticos, mapas conceptuales y fichas.

e Comprendo los aspectos formales y conceptuales (en especial: caracteristicas de las oraciones y
formas de relacién entre ellas), al interior de cada texto leido.

e leo diversos tipos de texto literario: relatos mitolégicos, leyendas, cuentos, fébulas, poemas y
obras teatrales.

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Lenguaje

Unidad 6



Objetos y relaciones

. ) R ﬁg
1. Escriban rapidamente los nombres de veinte
Obi&'l'os qUe hOyO en e| Solén Trabaja en el tablero

2. Respondan:

@ sEstén de acuerdo en que todos son nombres de obijefos?,
shay alguno que no lo sea?

3. Jueguen a decir oraciones sobre los mismos objetos, pero sin
mencionar sus nombres.

6?1 .
Lo e,

A o
4. Ahora, digan las mismas frenidencia.
oraciones, pero esta vez si pueden
mencionar los nombres de los objefos.

5. Repitan los pasos 1, 2, 3y 4 pero referidos o cualidades
de esos objetos.

6. Observen relaciones entre los objetos de que han hablado,
por ejemplo:

la basura estd dentro de la caneca.
El asiento est¢ detras del pupitre.

El sol entra por la ventana.

Hace color porque el sol estd fuerte.

Lenguaje



7. Reflexionen sobre la siguiente pregunta:

@ sUstedes podrian comunicarse sin las
palabras que expresan relaciones?

8. lean y discutan el siguiente escrito:

Cuando intentamos comunicarnos con palabras usamos
aquéllas que designan objeto, evento, cualidad y relacién,
posibles o imaginables.

9. Piensen en algo que no sea ni objeto, ni evento, ni cualidad, ni relacion.

st b s @ sPudieron realizar la actividad anterior?
@ Si pudieron redlizarla, pqué fue lo que nombraron?
@ sEstan seguros de que eso que nombraron no es ni objeto,
ni evento, ni cualidad, ni relacién?

10. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:

& ntonces

Trabaja en tu cuaderno

1 1. Copia el siguiente texto haciéndole las modificaciones
que creas necesarias. También buscale un titulo
adecuado.

Para comunicarnos con palabras necesitamos aquéllas que
nombran los objetos, los eventos, las cualidades vy las relaciones,

porque

en la realidad encontramos objetos, eventos, cualidades v relaciones;
pero también porque sabemos que son posibles deferminados objetos,
eventos, cualidades y relaciones; y porque podemos imaginar objetos,
eventos, cualidades y relaciones que no existen.
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Escribimos porque, unido en una sola palabra y sin tilde,
para expresar la causa, la razén o el motivo de la oracién
principal. Y escribimos por qué, separado y con tilde,
cuando preguntamos por la causa, razén o motivo.

@ @ Sjestds de acuerdo con lo que él te dice,
Muest tu rabejo haz los cambios que te sugiera.

profesor

Trabaja con tus comparieros

12. Ahora, analicen el significado de ofra clase de palabras, respondiendo:

@ Si se pinchan un dedo, scon qué palabra pueden expresar el dolor?

@ Sisu curso gana un parfido de fitbol, scon qué palabra pueden
expresar alegria®

@ Sialgo los asusta, scon qué palabra pueden expresar el miedo?

1 3. Entre las siguientes series de palabras escojan la que tiene las tres
palabras que corresponden a cada una de las situaciones anteriores.

a. jHola! - jHuy! - jYo!
b. jAy! - Bravol - jHuy!
c. gHoy? - jAy! - jHuy!

14. Expliquen por qué escogieron una de las series y por qué desecharon
las ofras.

1 5. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:

@ 5En qué ofras situaciones ustedes usan palabras que sirven para
exclamare
@ 5Cudles son esas ofras palabras?

@ sHan encontrado alguna de esas palabras en sus lecturase sEn cudles
librose

Lenguaje



B

BN\
/'
el 16, Lee lo siguiente:

Palabras que sirven para exclamar.

También hay palabras que sirven para exclamar y
expresar admiracion. Por ejemplo, en el Himno
Nacional de Colombia dice:

iOh, jubilo inmortall

En esfe verso, con la palabra jOh! el autor exclama su
alegria porque el pals dejd de ser una colonia espariola.

17. Copia lo anterior en tu cuademo.

@ Ponle el fitulo que mejor le corresponda.
@ Agrégale ejemplos de ofras situaciones en las que se oy
use este tipo de palabras. < ‘
29

@ Di cudles son esas palabras. st s rabajo o

profesor
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wnawemaes Analicen ahora el significado de ofra clase de palabras.

lean el siguiente texto:

la mala y escasa alimentacion es un problema
verdaderamente grave. Evidentemente, son
muchos, muches, los nifios que se enferman y mueren
por desnutricion. Pero llegard un dia en que el pueblo
colombiano pondrd fin a ese problema y ya nunca mas,
jamas, volverd a haber nifios desnutridos. Ese serd un
dia en verdad maravilloso, serd el dia mas glorioso
de nuestro pas.

lean oralmente el mismo fexto, pero omitiendo
las palabras que estén en negritas, como si no
estuvieran escritas ahf.

e
ore
—

e}
st tu tabajo o profesor Respondan las siguientes preguntas:

y a tus comparieros

@ >Cambis el significado del texto al leerlo sin las palabras en negritas?

@ Si respondieron que si cambio, digan en qué cambié.

@ »Cambié mucho o poco?

@ Si respondieron que no cambié, o que cambié muy poco, enfonces
respondan: spara qué sirven esas palabras?

lean la siguiente explicacién con sus ejemplos:

Palabras que sirven para afirmar mas el significado.
También hay palabras que no agregan objetos, eventos o

relaciones a lo que decimos, pero que sirven para reafirmar su
significado, para llamar més la atencion sobre él.

Lenguaje



Ejemplo:

En realidad, | salud es el bien que mas debemos defender.
A mi me parece que la biblioteca hay que cuidarla.

Con la pelota fue que rompieron la matera.

510 si crees que hay estrellas de dia?

Reflexionen sobre las siguientes preguntas:

@ ;Serq cierfo que las palabras en negrilla agregan objefos
a lo que dicen las oraciones? Busquen en cada ejemplo.

@ Los palabras en negrilla, sagregan eventos a lo que dicen
las oracionese Expliquenlo para cada ejemplo.

@ las palabras en negrilla, sagregan cualidades? Expliquenlo
para cada caso.

@ sAgregan relaciones?

Si ahora estés de acuerdo con la explicacion del paso 21,

@ cépiala en el cuaderno, con los ejemplos.
b en cuademe @ Agrega las preguntas del paso 22 v las respuestas que

hayas dado con tus comparieros.

lee el siguiente resumen vy, después, cédpialo.

Resumen:

Segin su significado, las palabras se clasifican en:

@ Palabras que significan objeto.

@ Palabras que significan evento.

@ Palabras que significan cualidad.

@ Palabras que significan relacién.

@ Palabras que sirven para exclamar.

@ Palabras que afirman mas el significado
de lo que se estd diciendo.
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lee mentalmente: Trabaja solo

P —

El escritor colombiano Gabriel Garcia Marquez inventd un
mundo al que llamé Macondo vy en el que pasaban tantas
y tantas cosas, que hasta le cayd “la peste del
olvido”.

) .

>~ | logente enferma de “peste del olvido” no

// .4 podia recordar cémo se llamaban las cosas. El
o problema comenzd cuando Aureliano Buendia,
i / uno de los principales personajes de esta historia y
~ A / quien dominaba a la perfeccion el arte de la plateria,
\ / olvidd la palabra “tas”, que era el nombre del yunque en

P 9 yung

que laminaba los mefales. Asi lo cuenta Garcia Marquez:

para laminar los metales, y no recordd su nombre. Su padre
se lo dijo: 'tas’. Aureliano escribié el nombre en un papel que
pegd con goma en la base del yunquecito: tas. Asi estuvo
seguro de no olvidarlo en el futuro. No se le ocurrié
que fuera aquella la primera manifestacion
del olvido, porque
el objeto fenia un
nombre dificil de
recordar. Pero
pocos dias después
descubrié que fenia
dificultades para
recordar casi
todas las cosas
del laboratorio.
Entonces las
marcé con el nombre
ra respectivo, de modo que le bastaba
con leer la inscripcién para identificarlas.

l‘ "Un dia estaba buscando el pequefio yunque que utilizaba
\

Lenguaje



Cuando su padre le comunicé su alarma por haber
olvidado hasta los hechos més impresionantes de

su ninez, Aureliano le explicd su método, v José
Arcadio Buendia lo puso en prdctica en toda la casa
y m&s tarde lo impuso a todo el pueblo. Con un
hisopo entinfado marcd cada cosa con su nombre:
mesa, silla, reloj, puerta, cama, cacerola.
Fue al corral y marco los animales vy las plantas: vaca, chivo, puerco,
gallina, yuca, malanga, guineo. Poco a poco, estudiando las infinitas
posibilidades del olvido, se dio cuenta de que podia llegar el dia en que

se reconocieran las cosas por sus inscripciones, pero no se recordara su
utilidad. Enfonces fue mas explicito. El lefrero que colgd en la cerviz de la
vaca era una muestra ejemplar de la forma en que los habitantes de Macondo
estaban dispuestos a luchar confra el olvido: Esta es la vaca, hay

que ordenarla todas las mananas para que produzca leche

y a la leche hay que hervirla para mezclarla con el café y
hacer café con leche. Asi continuaron viviendo una realidad escurridiza,
momenténeamente capturada por las palabras, pero que habia que fugarse
sin remedio cuando olvidaran los valores de la letra escrita”.

Si quieren saber cémo sigue esta increible historia, lean la novela. Se llama
Cien anos de soledad.
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1. Conversen sobre el fragmento de la novela. Vuelvan a
leer las frases donde haya palabras que no enfendieron.

@ 5Saben qué significa “yunque”, "hisopo”, “cerviz”,
I
"escurridiza”?

2. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:

W
W
W
o
W
o
o

sles gusto el fragmento de la novela? sPor qué?

5Qué pueden decir de la primera ilustracién que se hace al escrito de
Garcia Marquez? (p.88)

sQuisieran leer toda la novela? sPor qué?

sles parece apropiado llamar “peste del olvido” a lo que les ocurria en
Macondo? sPor qué?

5Qué opinan de lo que hicieron los habitantes de Macondo para
defenderse de ese male

5Qué pasaré en Macondo cuando a la gente también se le olvide leer
y escribire

El fragmento de Cien arios de soledad, slos hace pensar sobre el
propésito de las palabrase sPor qué?

@ Y sobre el significado de las palabrase sPor qué?

3. Jueguen a que se van de vacaciones al mundo de las cosas sin nombre.

© 5Qué podrian ustedes ensefiarle a la gente de alla?
@ 5Como les ensefiarian? Recuerden que cuando ustedes digan una
palabra que nombre algo, ellos no saben a qué se refiere.

Lenguaje



4. Jueguen a que a todos los nifios de esta escuela les cayd “la peste del
olvido".

@ Inventen pequefas historias que podrian ocurrirles si les cayera
"la peste del olvido”.

5. Conversen para escoger la historia que més les gusto.

6. Pidan al autor que escriba la historia en el tablero. " enkonces. niquenla
Gue todor lon mis
8 o historia e

7. Busca en la lectura palabras que signifiquen objeto,
evento, cualidad y relacion.

Trabaja en tu cuaderno

@ También mira si hay palabras que sirvan para exelamar y palabras
que reafirmen el significado.
@ Escribe las palabras en columnas con su titulo correspondiente.

e 8. Comparen sus frabajos. Fijense bien si alguien puso
G en una columna una palabra que corresponde a

Muestra tu trabajo al profesor

y a tus comparieros OTI’CI CO | umna.
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Trabaja en tu cuaderno
-—

9. Copia y relaciona los objetos con sus cualidades,
completando las siguientes analogias:

azul .. verde

mar * 59
algodén .. hierro
liviano . 59
salado .. dulce

sal . 59

%%w @W \

10. Ahora, relaciona objetos entre si:

camisa . blusa
pantalon e 59

sombrero .o zapato
cabeza . 52

hilo . clavo
aguja * 59

1 1. Ahora, relaciona objetos y eventos.

pan .. café
comer °e 59
silla .. cama
sentarse * 59
mufieca .. marimba
N e o .
juego 59

Lenguaje



12. Ahora, relaciona eventos entre si:

refr .. alegria
L J .
llorar 52
nacimiento . comienzo
muerte * 59
dormir .. acostarse
e o .
desperfar 52

13. Ahora, relaciona cualidades con eventos:

rdpido .. lenfo
correr * 50
friste .. alegre
velorio e 52
bueno .. malo
amor * 50

Presenta tu cuaderno al profesor y explicale por qué diste cada respuesta.
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1. Juega a las adivinanzas en tu casa as:

Escojan una persona.

Fl escogido piense en un objeto y escriba su nombre

en un papel, sin que nadie lo vea y sin decirselo a nadie.

luego, diga palabras que nombran cualidades del objeto, v
eventos que puede realizar o que le pueden ocurrir al objeto.
También exprese relaciones en que puede estar el objeto.

Hagan un cuadro donde se vayan anotando las cualidades, los eventos
y las relaciones que tienen que ver con el objeto que se va a descubrir.
El que primero adivine el objefo pasa a ser el que propone la
adivinanza.

e e e €e¢

Cuenten al profesor lo que hicieron.

2. Escoge un libro de la biblioteca. Llena la ficha y llévatelo
para la casa. Durante la lectura, fijate bien si las palabras
Jrebeja slo cumplen el propésito para el que fueron disefiadas.

3. Ponle atencién a una conversacién que se realice en tu casa. Fijate bien
cuando alguien diga palabras que sirven para exclamar o para afirmar
mas el significado.

@ Escribelas en una hoja y preguntale después a la persona cudl era su
propésito al usar esas palabras.
@ Dile lo que t0 piensas para saber si estdn de acuerdo.

Cuenta a tu profesor cémo realizaste la actividad.

Es muy importante conocer el
significado de las palabras.
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Las palabras significan
con otras

kG

—_':‘ 2
*@;\@-\J@
7

Trabaja con tus compadieros

1. Observen los dibujos de Mariana y respondan:

@ ,Qué diferencia encuentran entre los dos dibujos?

] |

@ 5En qué se parecen y en qué no se parecen las palabras peinada y
despeinada?

@ 5Cudntas partes tiene la palabra despeinada?
8 P P P

@ 5Cudl de esas partes nombra una cualidad del cabello?
2 P

@ 5Cudl de las dos indica que Mariana no tiene esa cualidad?

2. Copia las siguientes palabras:

e confiar desobediente
desprender pegar
hacer descuidar
desatar orden
hinchado deshidratarse
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3. Forma el anténimo de las palabras que copiaste.

4. lee lo siguiente:

4 )
Muchas veces podemos cambiar el significado de una
palabra por el significado contrario agregandole al
principio el prefijo des-.

Se llama prefijo porque se fijo antes de la palobra.

El propésito del prefijo des- es hacer que la palabra
signifique lo contrario de lo que significa sin prefijo.

Peinar = ordenar el cabello
Despeinar = desordenar el cabello

. .

5. Copia lo anterior en tu cuaderno. Si quieres, agrégale ofros ejemplos.

e 6. Comparen sus trabajos.
e @\
Muestra tu trabajo al profesor

e 7. Observen el dibujo y respondan las
siguientes preguntas:

Lenguaje



5Qué esté haciendo Mariana?

5Cémo se llama el que maneja un avion?

5Qué estd haciendo Alejo?

5Cémo se llama el que colabora con el piloto para manejar
el aviéne

5Cudl es el propésito del prefijo co-2

eeee

e

Copia lo siguiente:

Trabaja en tu cuaderno
PO

El sembrado de Alejo linda con el sembrado de Mariana.
Ambos sembrados eolindan.

Mi papd y mi tio son propietarios de una finca. Ambos
son eopropiefarios de la finca.

Cuando los estudiantes conformen el gobierno estudiantil,
cogobiernan la escuela.

Respondan las siguientes preguntas.

© ;Qué semejanza y qué¢ diferencia de
significado encuentran entre las siguientes parejas de
palabras?

Lindar - colindar
Propietario - copropietario
Gobierno - cogobierno

lee lo siguiente y cépialo en tu cuademo:

Jrabef n v cuaderno Co- fambién es un prefijo.
El prefijo €0~ significa con.
Colaborar significar laborar o frabajar -
con ofras personas. L4 E))
opropietario significa que se es P
propietario €on ofra persona. profesr
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@ Qué semejanzas y qué diferencias de significado encuentran
entre las siguientes parejas de palabras:

Rayar - subrayar
Suelo - subsuelo
Titulo - subtitulo
Jefe - subjefe
Oficial - suboficial
Marino - submarino
Director - subdirector
Conjunto - subconjunto
Mdltiplo - submdltiplo

@ 5Cudl es el propésito del prefijo sub-2

Lenguaje



@ lee lo siguiente y después copialo:

Trabaja en tu cuaderno
-—

Fl prefijo sub- significa debajo.

Submarino es un barco que navega debajo de la superficie
del mar.

Subiefe es alguien que estd por debajo del jefe en la linea
de mando.

Explica, por escrito, la diferencia entre las palabras titulo y subtitulo.

P55 =
Muestra tu trabajo al na a P/E@/LWL, v

o \—\'

predecir
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14. Observen el dibujo y respondan las siguientes preguntas:

@ Cudl de los dos eventos ocurre antes, el del primer
Z
i o s comptes dibujo o el del segundo dibujo?
@ ;Usfedes pueden predecir que va a llover anfes de
que llueva®
© 5Qué semejanzas y qué diferencias de significado encuentran entre
las siguientes parejas de palabrase:

Venir - prevenir
Sentir - presentir
Molar - premolar
Moler - premoler

@ 5Cudl es el propésito del prefijo pre-=2

15. lee lo siguiente y después copialo:

Trabaja en tu cuaderno

El prefijo pre- significa antes.

Premoler el maiz significa quebrantarlo antes de molerlo.
Premolar significa la parte de la dentadura que estd antes
de las muelas.

16. Reflexiona sobre la siguiente pregunta:

@ 5Qué significa presentire Responde por escrito.

<
252
Muestra tu trabajo al
profesor

k<

Trabaja con tus comparieros

17. Observen el dibujo y ] ‘

respondan las
siguientes pregunfas:

Lenguaje




Un barco que sale de Buenaventura hacia el norte, spor dénde puede
pasar para llegar al Océano Atlantico?

Un barco que sale de Cartagena hacia Suramérica, spor donde
puede pasar para llegar al Océano Pacifico?

sPor qué decimos que el Canal de Panamd es interocednico?

Qué semejanzas y qué¢ diferencias de significado encuentran
entre las siguientes parejas de palabras:

e &

ee

Poner - interponer
Americano - inferamericano
Nacional - internacional
Municipal - intermunicipal

Complefen las siguientes frases. Tengan en cuenta que sélo una de las
respuestas es correcta:

Si hacen un collar de corales con caracolitos intercalados, los
caracolitos quedan:

a. Anfes de los corales.
b. Después de los corales.
c. Entre un coral y ofro coral.

En un campeonato interamericano de fitbol, intervienen equipos:

a. Solamente de Colombia.
b. Solamente de América.
c. De todo el mundo.

N

Trabaja en tu cuaderno

lee lo siguiente y luego copialo:

El prefijo inter significa entre.

El Canal de Panamad es interocednico porque esté
entre el Océano Afléntico y el Océano Pacifico.
Interponer es poner algo entre dos cosas.
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enanens 200 Lee la siguiente explicacion y después copiala.

4 )

Los prefijos cambian el disefio de las palabras con el propésito
de madificar su significado. Ejemplo:

El profesor esté ocupado.

En esta oracién, la palabra ecupado cumple el proposito de
expresar que el profesor estd trabajando. Cuando el profesor

termina de trabajar y queda libre, cambiamos el disefio de la

palabra ocupado, agregandole el prefijo des-: desocupado,

con el propésito de expresar lo contrario:

El profesor est¢ desocupado:

Cada prefijo tiene un significado diferente, por eso cambia el
significado de las palabras de diversas maneras:

Des- = lo contrario
Co = con
Sub- = debajo
Pre- = antes
Inter- = entre
Re- = repeticién, otra vez
In- = no, lo contrario
\_ .

21. Si quieres, agrega ofros ejemplos y explicalos.

>
252
Muestra tu trabajo al
profesor
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lee con atencién las siguientes coplas:

Por oriente sale el sol,
por la planada la lung;
el que no tiene mujer
con agua se desayuna.

-~
Yo tenia mi chinitica {/ iy
y el juez me la brujulio; \ <
jah, jijunas injusticias! J {

las que cometen con yo. :

]Qué bonitas esas nifas! \
y més cuando estén bailando //
que rebullen la colita ~ <

como chivitas mamando.

Guillermo Abadia Morales (Compilador)
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Entre todos pueden comprender mejor las coplas.
Pregunten al profesor si hay algo que ninguno entienda.

Respondan lo siguiente: sles gustaron las coplasg sPor qué?
En las coplas, busquen palabras que tengan prefijos.

Ahora reflexionen sobre las siguientes preguntas:

@ >Qué sentido adquiere la palabra bullir cuando en la
copla se habla de rebullir

© ;Qué quiere decir desayuno sin el prefijo des-2

@ 5Como hace el autor de la copla para decir que no hay
justicia con ¢l2

Compongan una copla entre todos, usando palabras con prefijos.

© A alguno de ustedes le gusta componer coplas?
@ sPodria hacerlo ahora?

Reflexionen sobre la siguiente pregunta: si no existiera el prefijo des-, squé
harfan para nombrar los eventos contrarios a: doblar, ordenar,
tapar, enganchare:

sNunca hablarion de esos eventos? sEs posible?

sHarian que esos eventos nunca ocurrierane sCémo?

slos expresarian por medio de sefias? sUstedes podrian®
slnventarian un prefijo que sirviera para indicar lo contrario?
sAlguna vez ha ocurrido asi?

slnventarian palabras para designar los eventos contrarios?
sAsi ocurre con el lenguaje?

eeee

i Copia las preguntas del paso ¢ en tu cuaderno

@ y respdndelas por escrito, argumentando las
respuestas. Pon atencién a la ortografia;

si tienes dudas, verifica en el diccionario.

Trabaja en tu cuaderno
-—_—

>
252
Muestra tu trabajo al
profesor
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1. Realiza las siguientes actividades para jugar con tu hermanito, o con un
nino mds pequeno:

@ Dibuja un submarino en una hoja de papel.

@ Recérialo.

@ Juega con tu hermanito menor a que los dos se van en el submarino
hacer un viaje interocednico.

@ Inventen aventuras emocionantes para su viaje.

@ Pon afencién para ver si tu hermanito entiende el significado de los
prefijos sub- e inter-.

Cuenta a tu profesor cémo hiciste la actividad.
2. Piensa en el refran que dice:
Lo que hace con las manos lo deshace con los pies.
Explica el significado del refran al profesor y después a un hermanito.
Explicale también la diferencia de significado entre las palabras

hacer y deshacer.

Cuenta a tu profesor cémo hiciste la actividad.

Los ninos mayores pueden ensenarles muchas cosas a
los menores jugando y divirtiéndose con ellos.
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SUGERENCIAS
PARA EL PROFESOR_

Estandares Basicos de Competencias en Lenguaje
En esta cartilla estan presentes todos los estandares del area:

— Produccion de textos orales en situaciones comunicativas: debates y
exposiciones.

— Produccion de textos escritos que responden a diversas necesidades
comunicativas, y que siguen un procedimiento estratégico para su
elaboracion: en esta cartilla los estudiantes escriben un ensayo.

— Comprension de diversos tipos de texto, utilizando algunas estrategias
de busqueda, organizacion y almacenamiento de la informacion; para
la elaboracion del ensayo, los estudiantes leen distintos tipos de texto:
tomados de Internet, de entrevistas, de libros, de revistas, de testimonios
orales, de tradiciones literarias y culturales; ademas, describen la
especificidad de cada tipo de informacion y deciden cual tomar para su
cometido.

— Elaboracion de hipétesis de lectura acerca de las relaciones entre
los elementos constitutivos de un texto literario, y entre este y el
contexto: los textos literarios que se usan (cuentos, trabalenguas,
poemas, dichos, retahilas, mitos, coplas, refranes) siempre se exploran
en la particularidad de su lenguaje (sus elementos constitutivos y
diferenciadores) y en relacién con el contexto.

— Caracterizacion de los medios de comunicacion
masiva y seleccion de la informacion que emiten,
para utilizarla en la creacion de nuevos textos: en
los ensayos de la cartilla se pide explicitamente la

‘£




v

v

referencia a los medios masivos, tratando de ponderar la especificidad
de cada medio, y el punto donde su informacion puede resultar
relevante para los intereses del estudiante.

— Caracterizacion del funcionamiento de algunos cédigos no verbales
con miras a su uso en situaciones comunicativas auténticas: se traen a
cuento distintos tipos de imagenes como parte de la informacion acerca
de la cual el estudiante tomara decisiones para la elaboracion de su
ensayo.

— Conocimiento y analisis de los elementos, los roles, las relaciones y
las reglas basicas de la comunicacion para inferir las intenciones y
expectativas de los interlocutores, y hacer mas eficaces los procesos
comunicativos. Este es casi un principio del funcionamiento de los
debates que constituyen el eje de la propuesta de construccion de
conocimiento en el area.

Explicaciones y comentarios

— El drea de lenguaje se ocupa no de explicar y trabajar sobre un objeto
que esta “afuera”, sino que trabaja sobre el instrumento mismo del
trabajo, sobre aquello que hace humanos a los humanos. De manera que
estaria bien entender en qué consiste el lenguaje. El lenguaje no nos
sirve para expresar los pensamientos... sino para pensar. No nos sirve
para comunicarnos, sino para crear la sociedad en la que puede haber o
no comunicacion.

— Puede decirse que la posibilidad de inventar con el lenguaje —desde
instrumentos que no hay en la naturaleza, hasta sociedades complejas
y creaciones artisticas— estd dada porque este significa en ausencia de
las cosas; las suplanta. La creacion de las diversas culturas, el uso ludico
del lenguaje y el conocimiento tienen lugar gracias a esa caracteristica.
Esto se ve con algun resplandor en el uso del lenguaje que tiene lugar
en los dichos, en los trabalenguas y en todas esas formas que aqui se
exploran, y que ubican a los hombres como inventores que se divierten
con su instrumento. Esta dimension no deja de estar presente en los usos
aparentemente mas “serios” del lenguaje.




— En esta cartilla, y de aqui en adelante, se implementa la idea del

lenguaje como posibilidad del conocimiento humano. Los nifios ya

no veran el lenguaje sélo como la posibilidad del vinculo, sino como
una accion volcada también sobre si mismo. Un manejo acertado del
lenguaje (oral y escrito) es la clave del éxito en la escuela, en todos

sus niveles hasta la profesionalizacion, si fuera la opcion escogida por
los (o al menos por algunos) nifios. En esta cartilla, esto se materializa
en la elaboracion de un ensayo. Por supuesto que el maestro es libre

de cambiar el tema, si tiene mejor material, si puede mover a los
estudiantes a buscar otras fuentes, si en la vereda se facilita mas otro
topico, etc. El fin es la elaboracion escrita, a la que hay que exigirle el
maximo rigor del que sean capaces los estudiantes.

Como en el area se ha impulsado una comprension semantica del
lenguaje, por encima de una comprension teorica, hablamos de eventos,
agentes, pacientes e instrumentos. Recuérdese que esta terminologia

se justifica en la medida en que no hay una traduccién uno a uno entre
evento y verbo, entre agente y sujeto de la frase, entre paciente y

objeto directo, etc. Aqui se avanza un poco mas, proponiendo que las
frases pueden articular de manera distinta estas funciones semanticas.
Siempre es rastreable la estructura semantica en la estructura gramatical
especifica, en la cual se materializan unos cambios que provienen de
propdsitos y de rasgos del contexto. Se proponen varias interpretaciones
posibles con el fin de mostrar que se trata de una posibilidad de

analisis que admite cierta flexibilidad para que los nifios propongan

sus elaboraciones. Se exploran ejemplos mas complejos. El maestro
puede ejercitarse en el modelo y usar los materiales que desee, incluso
prescindiendo de los que se sugieren en la cartilla.

En esta cartilla ya aparecen estructuras supraoracionales, susceptibles
de ser analizadas perfectamente con el modelo semantico. El andlisis
gramatical llega hasta el nivel de la frase, pero dificilmente ilustra un
andlisis del texto. Las muestras reales que los estudiantes enfrentan, por
breves que sean, no son siempre del orden oracional, sino mas bien del
nivel textual, discursivo, que pide sus conceptos propios. Esto se sequira
ampliando en la siguiente cartilla y en el siguiente curso.




La ubicacion temporal del evento se da frente a la enunciacion, frente al
acto de proferir. Y estos tiempos no siempre coinciden con los tiempos
verbales. Por ejemplo, el futuro en espaniol no siempre tiene que ver

con un tiempo posterior a la enunciacion, sino que muchas veces se usa
para marcar incertidumbre (" Estard en la casa?”). En nuestro espafiol
usamos muchas formas compuestas para marcar esa temporalidad.
Igualmente, el presente a veces no expresa la simultaneidad entre
enunciado y enunciacion, sino mas bien habito, por ejemplo: “Almuerzo
donde la vecina”, mas que decir que estoy almorzando alli, quiere

decir que lo hago con regularidad. Por razones como estas, ubicamos
una temporalidad a nivel semantico, mas clara para los estudiantes. Si
como producto de la maduracion de estas consideraciones el maestro
ve la necesidad de hablar de los tiempos verbales de la gramatica, esta
en libertad de hacerlo, toda vez que en ese caso se trataria de un paso
adelante en la conceptualizacion de los estudiantes, y no de una serie de
normas y nombres extranos y muchas veces de poco o ningun uso en la
region (por ejemplo, ensefiamos paradigmas verbales con el “vosotros”,
que no se usa en Colombia, y en cambio no ensefiamos el “vos” que si es
de uso corriente en varias regiones del pais).

Hablamos de la construccion del sentido a partir de la participacion de

los objetos en los eventos y en las relaciones. Ademas de los eventos,

los objetos se relacionan entre si por la posicion, por ejemplo, sin que
medie ningln evento (y sin embargo, para ello usamos verbos). Cuando
decimos, “El lapiz estd en la caja”, no se trata de ningln evento. Se trata
de la ubicacion espacial de dos objetos, tomado uno como referencia. En
las relaciones también se nos introduce la causa, que nos lleva a relacionar
varias oraciones en niveles mayores de construccion de sentido.

Por Ultimo, es necesario ver como las palabras se interdefinen. En

los campos semanticos, la oposicion de las palabras define rutas de
interpretacion, independientemente de la referencia del vocablo. Es el
caso de los prefijos des-, co-, sub-, pre-, inter-, re-, in-.




Materiales

— Textos donde se use el lenguaje en funcion ludica.

— Historias sobre el origen de palabras, el cambio de vocabulario, las
razones de ciertas denominaciones, etc.

— Textos donde los muchachos puedan consultar con seriedad sobre el
tema del ensayo que se decida.

— Libros con relatos cortos para intentar su andlisis desde el modelo
semantico. Ya no el andlisis de frases, sino de textos completos.

al
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